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วันที่ 4 ถึง 6 สิงหาคม พ.ศ. 2560 

 
 

หมวดที่ 1 รุน/ผูแขงขัน 

ขอที ่1  
 1.1 ทีมหุนยนตมีสมาชิก 1 คน   

 1.2 การแขงขันมี 2 รุนคือ  

  1.2.1 รุน Junior สําหรับผูแขงขันอายุไมเกิน 14 ป ตองเกิดตั้งแตป 2546 (อายุขั้นต่ํา 8 ป)  

  1.2.2 รุน Senior สําหรับผูแขงขันอายุเกิน 14 ป แตไมเกิน 19 ป นับถึงป พ.ศ. 2560 (เกิดระหวาง พ.ศ. 2541 ถึง 2545)   

 1.3 ทุกทีมตองมีครู/อาจารยทีป่รึกษาอยางนอย 1 คน (สามารถเปนที่ปรึกษาพรอมกนัหลายทีมได)  
 
 

หมวดที่ 2 รูปแบบสนามแขงขัน 

ขอที ่2 เก่ียวกับสนามแขงขัน 
 เปนสนามพื้นเรยีบที่มีเสนดําบนพื้นสขีาวหรอืสีออนที่สามารถแยกไดอยางชัดเจน อาจมีระดับลาดเอียงได รูปแบบเสนทางเปน

เสนตอเนื่อง ขนาดเสนอยูระหวาง 1 ถึง 2.5 เซนติเมตร ไมมีเสนตัด ไมมเีสนขาด มีจุดพกัเปนชวงๆ เพื่อใชเปนจุดเริ่มตนแขงขนัตอในกรณี

ที่หุนยนตเคลื่อนที่ออกนอกเสน โดยเสนทางแขงขันจะประกาศใหทราบในวันแขงขันวันแรก 



 

หมวดที่ 3 ขอกําหนดของหุนยนต   

ขอที ่3 คุณสมบัติทางเทคนคิ  
 3.1 ขนาดของหุนยนตตองไมเกิน 15 x 15 เซนติเมตร สูงไมจํากัด และตองใสลงในกลองส่ีเหลี่ยมขนาดภายใน 15 x 15 

เซนติเมตรที่ทางกรรมการเตรยีมไวไดกอนการแขงขนั  

 3.2 ใชบอรด i-BEAM หรือ i-BEAM POWER เทานั้น ไมจํากัดจํานวนบอรดควบคมุและตัวตรวจจบั  

 3.3 หุนยนตที่ใชในการแขงขนัจะตองเคลื่อนที่ดวยลอไปตามเสน โดยไมจํากัดจํานวนลอ 

 3.4 หุนยนตสามารถแยกหรือขยายขนาดออกไดในขณะแขงขนั  

 3.5 แรงดันไฟฟาของแหลงจายไฟของหุนยนตรวมทั้งหมดตองไมเกิน 12V 

 3.6 ไมจาํกัดที่มาและจํานวนของชิ้นสวนทางกลและอุปกรณประกอบ จะทําเอง, ขึ้นรปูจากเครื่องพิมพ 3 มิติ, ดัดแปลงจากของ

เลน ทําไดทั้งสิน้ 

 3.7 ไมจาํกัดจํานวนมอเตอรไฟตรงที่ใช 

 3.8 การยึดสกรแูละนอตหรืออปุกรณยึดตรึงใดๆ ในตัวหุนยนตจะตองกระทําอยางแนนหนา หากในระหวางการแขงขันมี

ชิ้นสวนหลุด แตก หัก ลงในสนาม กรรมการจะนําออก และอนุญาตใหแขงขนัตอไปได กรรมการไมอาจรบัผิดชอบตอผลท่ีกระทบที่

เกิดขึ้นในระหวางที่นําชิ้นสวนที่หลุดออกนอกสนาม 

 3.9 ไมจาํกัดน้ําหนัก  
 

ขอที่ 4 สิ่งที่ตองไมกระทําในการสรางหุนยนต  
 ตองไมใชชิ้นสวนหรืออปุกรณใดๆ เม่ือติดตั้งแลวสรางความเสียหายแกสนามแขงขันในทุกกรณ ี  

  

หมวดที่ 4 รูปแบบการแขงขัน  

ขอที่ 5 การจัดแขงขนั 
5.1 แตละทีมมีโอกาสแขงขัน 2 ครั้งในรอบแรก นําเวลาทั้งหมดมารวมกันเพื่อจัดลาํดับ   

 5.2 ระบบการแขงขันในรอบแรกเปนระบบจัดอันดับ โดยดูจากเวลารวมที่ดีที่สุด  

  5.2.1 หากเวลาเทากัน จะดูจากจาํนวนการจับหุนยนต ทีมที่มีจํานวนการจับหุนยนตนอยกวา จะไดอนัดับที่ดกีวา  

  5.2.2 หากจํานวนการจบัหุนยนตเทากัน จัดอันดบัดวยการจับสลาก  

  5.2.3 ทีมที่มีคะแนนสูงเปนอันดับ 1 ถึง 17 จะเขารอบตอไป 

  5.2.4 ทีมอันดับ 1 ไดผานเขารอบที่ 3 โดยอัตโนมัติ  

 5.3 การแขงขันในรอบที่ 2 ทีมอันดับ 2 ถึง 17 จากรอบแรก จบัคูแขงขันในแบบ Swiss pairing  

  ทีมอันดบั 2 พบกับทีมอันดับ 17    ทีมอันดบั 3 พบกับทีมอันดับ 16 

  ทีมอันดบั 4 พบกับทีมอันดับ 15   ทีมอันดบั 5 พบกับทีมอันดับ 14 

  ทีมอันดบั 6 พบกับทีมอันดับ 13   ทีมอันดบั 7 พบกับทีมอันดับ 12 

  ทีมอันดบั 8 พบกับทีมอันดับ 11   ทีมอันดบั 9 พบกับทีมอันดับ 10 

  หุนยนตทีมใดถึงเสนชัยกอน จะไดเขารอบตอไป รวม 8 ทีม ทีมที่แพจะนําเวลามาจัดอนัดับ เพือ่เลือกทีมที่ทําเวลาดี

ที่สุด 1 ทีม รวมทั้งส้ิน 9 ทีม เขารอบที่ 3 รวมกับทีมอันดบั 1 จากรอบแรก ทําใหมีทีมเขารอบที่ 3 รวม 10 ทีม 

 
 
 
 



 5.4 การแขงขันรอบที่ 3 เปนแบบชนะเขารอบ จับคูแขงขันในแบบ Swiss pairing 

  ทีมอันดบั 1 พบกับทีมอันดับ 10     

ทีมอันดบั 2 พบกับทีมอันดับ 9 

  ทีมอันดบั 3 พบกับทีมอันดับ 8    

ทีมอันดบั 4 พบกับทีมอันดับ 7 

  ทีมอันดบั 5 พบกับทีมอันดับ 6 

  5.4.1 ทีมที่ถึงเสนชัยกอนเปนผูชนะเขารอบ รวม 5 ทีม  

  5.4.2 ทีมที่แพจะนําเวลามาจัดอนัดับ เพือ่เลือกทีมที่ทําเวลาดีที่สุด 1 ทีม 

  5.4.3 มีทีมเขารอบที่ 4 รวม 6 ทีม  

  5.4.4 ทีมแพที่เหลือไดรับการจัดอันดับเปนทีมรองชนะเลิศอันดับ 4 รวมทั้งส้ิน 4 ทีม 

 5.5 การแขงขันรอบที่ 4 เปนแบบแพคัดออก ทีมที่ถึงเสนชัยกอนเขารอบ และทีมท่ีทําเวลาดีที่สุดไดเขารอบชิงชนะเลิศทันที ทมี

แพไดรบัการจัดอันดับเปนทีมรองชนะเลิศอันดับ 3 รวม 3 ทีม  

 5.6 การแขงขันรอบรองชนะเลิศ ทีมที่ไดอันดบั 2 และ 3 ในรอบที่ 4 แขงขันกัน ทีมที่ถึงเสนชัยกอน จะไดเขาชิงชนะเลิศ ทีมแพ

ไดรับการจัดอันดับเปนทีมรองชนะเลิศอันดับ 2  

 5.7 การแขงขันรอบชิงชนะเลิศ ทีมที่ถงึเสนชัยกอนเปนผูชนะเลิศ ทีมแพไดรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 
 
 

หมวดที่ 5 การเริ่มตน, หยุด, แขงขันตอ และจบการแขงขัน 

ขอที่ 6 การเริ่มตนแขงขนั  
 6.1 เม่ือกรรมการใหสัญญาณ ผูแขงขันตองมาพรอมกนัที่สนาม นําหุนยนตวางบนจดุเริ่มตน จะหันหุนยนตไปในทศิทางใดก็ได 

และตองไมมีสวนหนึ่งสวนเลยจุดเริ่มตน  

 8.2 เม่ือกรรมการใหสัญญาณ ผูแขงขันตองเปดสวิตชใหหุนยนตเริ่มทํางาน เวลาจะถูกจับเมื่อสวนใดสวนหนึ่งของหุนยนตพน

จากจุดเริ่มตน  

ขอที ่7 การหยดุและแขงตอ  
 7.1 เมื่อหุนยนตเคล่ือนที่หลุดออกจากเสน ผูแขงขันอาจรอใหหุนยนตเคล่ือนที่กลับมาก็ได โดยไมใชมือจับหุนยนต และการจับ

เวลาของการแขงขันยังคงดําเนนิตอไป 

 7.2  หากผูแขงขันใชมอืจับหุนยนต จะตองมาเริ่มแขงขันตอตรงจุดพกัที่ผานมาลาสุด โดยการจับเวลาการแขงขันยงัดําเนินตอไป 

ขอที ่8 การจบการแขงขนั  
 การแขงขันจะจบลงเมื่อ 

 8.1 หุนยนตเคล่ือนที่มาถึงจุดสิ้นสุดหรอืเสนชัย กรรมการหยดุจับเวลา บันทึกคาเวลาลาสุด หากไมมีการจบัหุนยนตเลยตลอด

การแขงขันครั้งนั้น จะใชเวลาที่ไดเปนเวลาอยางเปนทางการของการแขงขัน หากมีการจับหุนยนต กรรมการจะบวกเวลาอีกครั้งละ 5 

วินาที รวมเขากับเวลาที่เขาเสนชัย เปนเวลาอยางเปนทางการของการแขงขัน 

 8.2 ผูแขงขันขอยุติการแขงขันเอง กรรมการจะบนัทึกเวลาเปน 5 นาที  
 
 
 

 
 



หมวดที่ 8 การผิดกติกา  

ขอที่ 9  
 ถาผูแขงขันทําการละเมิดขอกําหนดในขอที ่4, 10 และ 11 หรือขอหนึ่งขอใด จะถือวา ทําผิดกติกา   

ขอที่ 10  
 ผูแขงขนัที่กระทําการดถููก เหยียดหยามฝายตรงขาม ไมวาจะโดยวาจาหรือการกระทํา หรือใหหุนยนตสงเสียง, แสดงขอความ 

หรือแสดงอากปักริยาอันเปนการดูถกู เหยียดหยามฝายตรงขาม จะถูกปรับแพ 

ขอที่ 11 
 หากผูแขงขันกระทําการดังตอไปนี ้จะถือวาผิดกติกาเชนกัน 

 11.1 ตองไมทําการใดๆ อันเปนการรบกวนการทํางานของหุนยนตของคูแขงขัน เชน การสงแสงอินฟราเรดเขาไปรบกวนการ

ทํางานของโมดลูตรวจจับแสงอินฟราเรดของคูแขงขนั 

 11.2 เขาไปในพื้นที่ของสนามในระหวางการแขงขันของทีมอื่น  

 11.3 โยนหรือนาํชิ้นสวนหรืออปุกรณใดๆ เขาไปในพืน้ที่ของสนามในระหวางการแขงขันของทีมอื่น  

 11.4 กระทําการใดๆ ที่ทําใหการแขงขนัหยุดลงโดยไมมีเหตุผลอันควร 

  11.5 กระทําการใดก็ตามที่ไมสุภาพและทําใหเกิดการเสื่อมเสียตอการแขงขัน 

  
หมวดที่ 9 บทลงโทษ   

ขอที่ 12  
 ผูที่กระทําผิดกติกาในขอที ่9 จะถูกบวกเวลาอีก 20 วินาที  

ขอที่ 13  
 หากเปนผูควบคุมทีมกระทําผดิ ทีมที่อยูภายใตการดแูลทั้งหมด จะถูกปรับแพใหออกจากการแขงขนั  

 

หมวดที่ 10 ความเสียหายและอุบัติเหตุในการแขงขัน 

ขอที่ 14 การขอหยุดการแขงขนั 
 ผูแขงขนัสามารถขอหยุดการแขงขันได หากหุนยนตของตนเองประสบอุบัติเหตุจนแขงขันตอไมได กรรมการจะบนัทึกเวลาเปน 

5 นาที  
ขอที่ 15 เวลาสําหรับการซอมหุนยนต 
 ผูแขงขนัสามารถซอมแซมหุนยนตไดตลอดเวลาการแขงขัน โดยการจบัเวลายังคงดําเนินตอไป และกรรมการจะบวกเวลาอีก 5 

วินาทีตอครั้งทีม่ีการใชมือจับหุนยนต  
  

หมวดที่ 11 การระบุหรือแสดงตัวของหุนยนต 

ขอที่ 16  
 การระบชุื่อหรือหมายเลขของหุนยนตทีเ่ขารวมการแขงขันตองกระทําอยางชัดเจน งายตอการเห็นและอานบนตัวถังของหุนยนต

ตลอดระยะเวลาของการแขงขนั 

 



รางวัลของการแขงขัน   

1. ของที่ระลึก 
 ทีมที่สมัครเขาแขงขันทกุทีม จะไดรับของที่ระลึกจากผูจัดการแขงขัน 

2. รางวัลและสิทธ์ิในการแขงขนัหุนยนต World Robot Games 2017 (WRG 

2017) 
   

1. ผูชนะเลิศ ไดรับเงินรางวัล 3,000 บาท, เหรียญ, โลรางวัล, ประกาศณียบัตรรับรองความสามารถ, สิทธ์ิในการเขารวมการ

แขงขัน WRG2017 ที่สิงคโปร ในนามทีมหุนยนตประเทศไทย  

 2. รองชนะเลิศอนัดับ 1 (1 ทีม) ไดรับเงินรางวัล 2,000 บาท, เหรียญ, โลรางวัล, ประกาศณียบัตรรับรองความสามารถ และสิทธ์ิ

ในการเขารวมการแขงขัน WRG2017 ที่สิงคโปร ในนามทีมหุนยนตประเทศไทย 

 3. รองชนะเลิศอนัดับ 2 (1 ทีม) ไดรับเงินรางวัล 1,000 บาท, เหรียญ, โลรางวัล, ประกาศณียบัตรรับรองความสามารถ และสิทธ์ิ

ในการเขารวมการแขงขัน WRG2017 ที่สิงคโปร ในนามทีมหุนยนตประเทศไทย  

 4. รองชนะเลิศอนัดับ 3 (3 ทีม) ไดรับบัตรกํานัล INEX มูลคา 1,000 บาท, เหรียญ, โลรางวัล, ประกาศณียบัตรรับรอง

ความสามารถและสิทธ์ิในการเขารวมการแขงขัน WRG2017 ที่สิงคโปร ในนามทีมหุนยนตประเทศไทย  

 เงินรางวัลทั้งหมดสนับสนุนโดย ศูนยการคาเซียรรังสิต 
 

 สิทธิ์ในการเขารวมการแขงขันหุนยนต WRG2017 เปนการใหสิทธ์ิแกสมาชิกทุกคนในทีม รวมถึงครูที่ปรึกษา ซึ่งสามารถ

ลงทะเบียนเปนผูแขงขนัในรุน Open หรือลงทะเบียนเปนผูสังเกตการณหรอื Observer ก็ได (คาลงทะเบียนไมเทากัน) 
 

สําหรับขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับการลงทะเบียนและคาใชจายในการเดินทางรวมถึงที่พักสําหรับการเขารวมแขงขัน

หุนยนต World Robot Games 2017 ที่ประเทศสิงคโปร ติดตอไดที่ บริษัท อินโนเวตีฟ เอ็กเพอริเมนต จํากัด  

(INEX) โทรศัพท 0-2747-7001-4 โทรสาร 0-2747-7005 อีเมล info@inex.co.th  

หรือทางเว็บไซต http://wrgthailand.com 

หรือติดตามผานทาง facebook ของ INEX ที่  
https://www.facebook.com/innovativeexperiment 
 
 

 
  


