
กติกาการแขงขันหุนยนต 

World Robot Games 
THAILAND Championship 2017 

ประเภท หุนยนตเคลื่อนทีต่ามเสนแบบลอ 

 
 ที่ The Hub เซียรรังสิต  

วันที่ 4 ถึง 6 สิงหาคม พ.ศ. 2560 

 
 

หมวดที่ 1 รุน/ผูแขงขัน 

ขอที ่1  
 1.1 ทีมหุนยนตมีสมาชิก 1 คน   

 1.2 การแขงขันมี 2 รุนคือ  

  1.2.1 รุน Junior สําหรับผูแขงขันอายุไมเกิน 14 ป ตองเกิดตั้งแตป 2546 (อายุขั้นต่ํา 8 ป)  

  1.2.2 รุน Senior สําหรับผูแขงขันอายุเกิน 14 ป แตไมเกิน 19 ป นับถึงป พ.ศ. 2560 (เกิดระหวาง พ.ศ. 2541 ถึง 2545)   

 1.3 ทุกทีมตองมีครู/อาจารยทีป่รึกษาอยางนอย 1 คน (สามารถเปนที่ปรึกษาพรอมกนัหลายทีมได)  
 
 

หมวดที่ 2 รูปแบบสนามแขงขัน 

ขอที ่2 เก่ียวกับสนามแขงขัน 
 เปนสนามพื้นเรยีบที่มีเสนดําบนพื้นสขีาวหรอืสีออนที่สามารถแยกไดอยางชัดเจน อาจมีระดับลาดเอียงได รูปแบบเสนทางเปน

เสนตอเนื่อง ขนาดเสนอยูระหวาง 1 ถึง 2.5 เซนติเมตร ไมมีเสนตัด ไมมเีสนขาด มีจุดพกัเปนชวงๆ เพื่อใชเปนจุดเริ่มตนแขงขนัตอในกรณี

ที่หุนยนตเคลื่อนที่ออกนอกเสน โดยเสนทางแขงขันจะประกาศใหทราบในวันแขงขันวันแรก 



 

หมวดที่ 3 ขอกําหนดของหุนยนต   

ขอที ่3 คุณสมบัติทางเทคนคิ  
 3.1 ขนาดของหุนยนตตองไมเกิน 15 x 15 เซนติเมตร สูงไมจํากัด และตองใสลงในกลองส่ีเหลี่ยมขนาดภายใน 15 x 15 

เซนติเมตรที่ทางกรรมการเตรยีมไวไดกอนการแขงขนั  

 3.2 ใชบอรด i-BEAM หรือ i-BEAM POWER เทานั้น ไมจํากัดจํานวนบอรดควบคมุและตัวตรวจจบั  

 3.3 หุนยนตที่ใชในการแขงขนัจะตองเคลื่อนที่ดวยลอไปตามเสน โดยไมจํากัดจํานวนลอ 

 3.4 หุนยนตสามารถแยกหรือขยายขนาดออกไดในขณะแขงขนั  

 3.5 แรงดันไฟฟาของแหลงจายไฟของหุนยนตรวมทั้งหมดตองไมเกิน 12V 

 3.6 ไมจาํกัดที่มาและจํานวนของชิ้นสวนทางกลและอุปกรณประกอบ จะทําเอง, ขึ้นรปูจากเครื่องพิมพ 3 มิติ, ดัดแปลงจากของ

เลน ทําไดทั้งสิน้ 

 3.7 ไมจาํกัดจํานวนมอเตอรไฟตรงที่ใช 

 3.8 การยึดสกรแูละนอตหรืออปุกรณยึดตรึงใดๆ ในตัวหุนยนตจะตองกระทําอยางแนนหนา หากในระหวางการแขงขันมี

ชิ้นสวนหลุด แตก หัก ลงในสนาม กรรมการจะนําออก และอนุญาตใหแขงขนัตอไปได กรรมการไมอาจรบัผิดชอบตอผลท่ีกระทบที่

เกิดขึ้นในระหวางที่นําชิ้นสวนที่หลุดออกนอกสนาม 

 3.9 ไมจาํกัดน้ําหนัก  
 

ขอที่ 4 สิ่งที่ตองไมกระทําในการสรางหุนยนต  
 ตองไมใชชิ้นสวนหรืออปุกรณใดๆ เม่ือติดตั้งแลวสรางความเสียหายแกสนามแขงขันในทุกกรณ ี  

  

หมวดที่ 4 รูปแบบการแขงขัน  

ขอที่ 5 การจัดแขงขนั 
5.1 แตละทีมมีโอกาสแขงขัน 2 ครั้งในรอบแรก นําเวลาทั้งหมดมารวมกันเพื่อจัดลาํดับ   

 5.2 ระบบการแขงขันในรอบแรกเปนระบบจัดอันดับ โดยดูจากเวลารวมที่ดีที่สุด  

  5.2.1 หากเวลาเทากัน จะดูจากจาํนวนการจับหุนยนต ทีมที่มีจํานวนการจับหุนยนตนอยกวา จะไดอนัดับที่ดกีวา  

  5.2.2 หากจํานวนการจบัหุนยนตเทากัน จัดอันดบัดวยการจับสลาก  

  5.2.3 ทีมที่มีคะแนนสูงเปนอันดับ 1 ถึง 17 จะเขารอบตอไป 

  5.2.4 ทีมอันดับ 1 ไดผานเขารอบที่ 3 โดยอัตโนมัติ  

 5.3 การแขงขันในรอบที่ 2 ทีมอันดับ 2 ถึง 17 จากรอบแรก จบัคูแขงขันในแบบ Swiss pairing  

  ทีมอันดบั 2 พบกับทีมอันดับ 17    ทีมอันดบั 3 พบกับทีมอันดับ 16 

  ทีมอันดบั 4 พบกับทีมอันดับ 15   ทีมอันดบั 5 พบกับทีมอันดับ 14 

  ทีมอันดบั 6 พบกับทีมอันดับ 13   ทีมอันดบั 7 พบกับทีมอันดับ 12 

  ทีมอันดบั 8 พบกับทีมอันดับ 11   ทีมอันดบั 9 พบกับทีมอันดับ 10 

  หุนยนตทีมใดถึงเสนชัยกอน จะไดเขารอบตอไป รวม 8 ทีม ทีมที่แพจะนําเวลามาจัดอนัดับ เพือ่เลือกทีมที่ทําเวลาดี

ที่สุด 1 ทีม รวมทั้งส้ิน 9 ทีม เขารอบที่ 3 รวมกับทีมอันดบั 1 จากรอบแรก ทําใหมีทีมเขารอบที่ 3 รวม 10 ทีม 

 
 
 
 



 5.4 การแขงขันรอบที่ 3 เปนแบบชนะเขารอบ จับคูแขงขันในแบบ Swiss pairing 

  ทีมอันดบั 1 พบกับทีมอันดับ 10     

ทีมอันดบั 2 พบกับทีมอันดับ 9 

  ทีมอันดบั 3 พบกับทีมอันดับ 8    

ทีมอันดบั 4 พบกับทีมอันดับ 7 

  ทีมอันดบั 5 พบกับทีมอันดับ 6 

  5.4.1 ทีมที่ถึงเสนชัยกอนเปนผูชนะเขารอบ รวม 5 ทีม  

  5.4.2 ทีมที่แพจะนําเวลามาจัดอนัดับ เพือ่เลือกทีมที่ทําเวลาดีที่สุด 1 ทีม 

  5.4.3 มีทีมเขารอบที่ 4 รวม 6 ทีม  

  5.4.4 ทีมแพที่เหลือไดรับการจัดอันดับเปนทีมรองชนะเลิศอันดับ 4 รวมทั้งส้ิน 4 ทีม 

 5.5 การแขงขันรอบที่ 4 เปนแบบแพคัดออก ทีมที่ถึงเสนชัยกอนเขารอบ และทีมท่ีทําเวลาดีที่สุดไดเขารอบชิงชนะเลิศทันที ทมี

แพไดรบัการจัดอันดับเปนทีมรองชนะเลิศอันดับ 3 รวม 3 ทีม  

 5.6 การแขงขันรอบรองชนะเลิศ ทีมที่ไดอันดบั 2 และ 3 ในรอบที่ 4 แขงขันกัน ทีมที่ถึงเสนชัยกอน จะไดเขาชิงชนะเลิศ ทีมแพ

ไดรับการจัดอันดับเปนทีมรองชนะเลิศอันดับ 2  

 5.7 การแขงขันรอบชิงชนะเลิศ ทีมที่ถงึเสนชัยกอนเปนผูชนะเลิศ ทีมแพไดรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 
 
 

หมวดที่ 5 การเริ่มตน, หยุด, แขงขันตอ และจบการแขงขัน 

ขอที่ 6 การเริ่มตนแขงขนั  
 6.1 เม่ือกรรมการใหสัญญาณ ผูแขงขันตองมาพรอมกนัที่สนาม นําหุนยนตวางบนจดุเริ่มตน จะหันหุนยนตไปในทศิทางใดก็ได 

และตองไมมีสวนหนึ่งสวนเลยจุดเริ่มตน  

 8.2 เม่ือกรรมการใหสัญญาณ ผูแขงขันตองเปดสวิตชใหหุนยนตเริ่มทํางาน เวลาจะถูกจับเมื่อสวนใดสวนหนึ่งของหุนยนตพน

จากจุดเริ่มตน  

ขอที ่7 การหยดุและแขงตอ  
 7.1 เมื่อหุนยนตเคล่ือนที่หลุดออกจากเสน ผูแขงขันอาจรอใหหุนยนตเคล่ือนที่กลับมาก็ได โดยไมใชมือจับหุนยนต และการจับ

เวลาของการแขงขันยังคงดําเนนิตอไป 

 7.2  หากผูแขงขันใชมอืจับหุนยนต จะตองมาเริ่มแขงขันตอตรงจุดพกัที่ผานมาลาสุด โดยการจับเวลาการแขงขันยงัดําเนินตอไป 

ขอที ่8 การจบการแขงขนั  
 การแขงขันจะจบลงเมื่อ 

 8.1 หุนยนตเคล่ือนที่มาถึงจุดสิ้นสุดหรอืเสนชัย กรรมการหยดุจับเวลา บันทึกคาเวลาลาสุด หากไมมีการจบัหุนยนตเลยตลอด

การแขงขันครั้งนั้น จะใชเวลาที่ไดเปนเวลาอยางเปนทางการของการแขงขัน หากมีการจับหุนยนต กรรมการจะบวกเวลาอีกครั้งละ 5 

วินาที รวมเขากับเวลาที่เขาเสนชัย เปนเวลาอยางเปนทางการของการแขงขัน 

 8.2 ผูแขงขันขอยุติการแขงขันเอง กรรมการจะบนัทึกเวลาเปน 5 นาที  
 
 
 

 
 



หมวดที่ 8 การผิดกติกา  

ขอที่ 9  
 ถาผูแขงขันทําการละเมิดขอกําหนดในขอที ่4, 10 และ 11 หรือขอหนึ่งขอใด จะถือวา ทําผิดกติกา   

ขอที่ 10  
 ผูแขงขนัที่กระทําการดถููก เหยียดหยามฝายตรงขาม ไมวาจะโดยวาจาหรือการกระทํา หรือใหหุนยนตสงเสียง, แสดงขอความ 

หรือแสดงอากปักริยาอันเปนการดูถกู เหยียดหยามฝายตรงขาม จะถูกปรับแพ 

ขอที่ 11 
 หากผูแขงขันกระทําการดังตอไปนี ้จะถือวาผิดกติกาเชนกัน 

 11.1 ตองไมทําการใดๆ อันเปนการรบกวนการทํางานของหุนยนตของคูแขงขัน เชน การสงแสงอินฟราเรดเขาไปรบกวนการ

ทํางานของโมดลูตรวจจับแสงอินฟราเรดของคูแขงขนั 

 11.2 เขาไปในพื้นที่ของสนามในระหวางการแขงขันของทีมอื่น  

 11.3 โยนหรือนาํชิ้นสวนหรืออปุกรณใดๆ เขาไปในพืน้ที่ของสนามในระหวางการแขงขันของทีมอื่น  

 11.4 กระทําการใดๆ ที่ทําใหการแขงขนัหยุดลงโดยไมมีเหตุผลอันควร 

  11.5 กระทําการใดก็ตามที่ไมสุภาพและทําใหเกิดการเสื่อมเสียตอการแขงขัน 

  
หมวดที่ 9 บทลงโทษ   

ขอที่ 12  
 ผูที่กระทําผิดกติกาในขอที ่9 จะถูกบวกเวลาอีก 20 วินาที  

ขอที่ 13  
 หากเปนผูควบคุมทีมกระทําผดิ ทีมที่อยูภายใตการดแูลทั้งหมด จะถูกปรับแพใหออกจากการแขงขนั  

 

หมวดที่ 10 ความเสียหายและอุบัติเหตุในการแขงขัน 

ขอที่ 14 การขอหยุดการแขงขนั 
 ผูแขงขนัสามารถขอหยุดการแขงขันได หากหุนยนตของตนเองประสบอุบัติเหตุจนแขงขันตอไมได กรรมการจะบนัทึกเวลาเปน 

5 นาที  
ขอที่ 15 เวลาสําหรับการซอมหุนยนต 
 ผูแขงขนัสามารถซอมแซมหุนยนตไดตลอดเวลาการแขงขัน โดยการจบัเวลายังคงดําเนินตอไป และกรรมการจะบวกเวลาอีก 5 

วินาทีตอครั้งทีม่ีการใชมือจับหุนยนต  
  

หมวดที่ 11 การระบุหรือแสดงตัวของหุนยนต 

ขอที่ 16  
 การระบชุื่อหรือหมายเลขของหุนยนตทีเ่ขารวมการแขงขันตองกระทําอยางชัดเจน งายตอการเห็นและอานบนตัวถังของหุนยนต

ตลอดระยะเวลาของการแขงขนั 

 



รางวัลของการแขงขัน   

1. ของที่ระลึก 
 ทีมที่สมัครเขาแขงขันทกุทีม จะไดรับของที่ระลึกจากผูจัดการแขงขัน 

2. รางวัลและสิทธ์ิในการแขงขนัหุนยนต World Robot Games 2017 (WRG 

2017) 
   

1. ผูชนะเลิศ ไดรับเงินรางวัล 3,000 บาท, เหรียญ, โลรางวัล, ประกาศณียบัตรรับรองความสามารถ, สิทธ์ิในการเขารวมการ

แขงขัน WRG2017 ที่สิงคโปร ในนามทีมหุนยนตประเทศไทย  

 2. รองชนะเลิศอนัดับ 1 (1 ทีม) ไดรับเงินรางวัล 2,000 บาท, เหรียญ, โลรางวัล, ประกาศณียบัตรรับรองความสามารถ และสิทธ์ิ

ในการเขารวมการแขงขัน WRG2017 ที่สิงคโปร ในนามทีมหุนยนตประเทศไทย 

 3. รองชนะเลิศอนัดับ 2 (1 ทีม) ไดรับเงินรางวัล 1,000 บาท, เหรียญ, โลรางวัล, ประกาศณียบัตรรับรองความสามารถ และสิทธ์ิ

ในการเขารวมการแขงขัน WRG2017 ที่สิงคโปร ในนามทีมหุนยนตประเทศไทย  

 4. รองชนะเลิศอนัดับ 3 (3 ทีม) ไดรับบัตรกํานัล INEX มูลคา 1,000 บาท, เหรียญ, โลรางวัล, ประกาศณียบัตรรับรอง

ความสามารถและสิทธ์ิในการเขารวมการแขงขัน WRG2017 ที่สิงคโปร ในนามทีมหุนยนตประเทศไทย  

 เงินรางวัลทั้งหมดสนับสนุนโดย ศูนยการคาเซียรรังสิต 
 

 สิทธิ์ในการเขารวมการแขงขันหุนยนต WRG2017 เปนการใหสิทธ์ิแกสมาชิกทุกคนในทีม รวมถึงครูที่ปรึกษา ซึ่งสามารถ

ลงทะเบียนเปนผูแขงขนัในรุน Open หรือลงทะเบียนเปนผูสังเกตการณหรอื Observer ก็ได (คาลงทะเบียนไมเทากัน) 
 

สําหรับขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับการลงทะเบียนและคาใชจายในการเดินทางรวมถึงที่พักสําหรับการเขารวมแขงขัน

หุนยนต World Robot Games 2017 ที่ประเทศสิงคโปร ติดตอไดที่ บริษัท อินโนเวตีฟ เอ็กเพอริเมนต จํากัด  

(INEX) โทรศัพท 0-2747-7001-4 โทรสาร 0-2747-7005 อีเมล info@inex.co.th  

หรือทางเว็บไซต http://wrgthailand.com 

หรือติดตามผานทาง facebook ของ INEX ที่  
https://www.facebook.com/innovativeexperiment 
 
 

 
  


