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 เปนการแขงขันหุนยนตผสมท้ังแบบกึ่งอัตโนมัติและอัตโนมัติเพื่อทําภาจกิจในการเคลื่อนยายวัตถุไปยังจุดตางๆ ของ
สนาม  

หมวดท่ี 1 รุน/ผูแขงขัน 
ขอท่ี 1  
 1.1 ทีมหุนยนตมีสมาชิกต้ังแต 1 ถึง 2 คน 
 1.2 ผูแขงขันตองมีอายุ 11 ถึง 19 ป นับถึงป พ.ศ. 2562 (ตองเกิดระหวางป พ.ศ. 2543 ถึง 2551 ไมจํากัดระดับการศึกษา 
และจะมาจากโรงเรียนเดียวกันหรือไมก็ได 
 1.3 ทุกทีมจะมีคร/ูอาจารยท่ีปรึกษา/ผูควบคุมทีมหรือไมก็ได ถามี จะมีได 1 คน (สามารถดูแลพรอมกันหลายทีมได) 
 1.4 ผูแขงขันแตละคนลงแขงขันไดเพียง 1 ทีม 
 



หมวดท่ี 2 รูปแบบสนามแขงขัน 
ขอท่ี 2 ขนาด  
 2.1 มีความยาว 3.3 เมตร กวาง 1.8 เมตร โดยประมาณ 
 

 
ขอท่ี 3 ลักษณะโดยรวม 
 3.1 สนามแบงออกเปน 2 สวน  
  3.1.1  โซนบังคับมือ 
  3.1.1.1 มีกระปอง 4 สี เปนสีแดง, เหลือง, เขียว และน้ําเงิน สีละ 4 ใบ 
  3.1.1.2 กระปองเปนรูปทรงกระบอก มีขนาดเสนผานศูนยกลาง 5 ถงึ 7 เซนติเมตร สูงไมเกิน 15 เซนติเมตร  
  น้ําหนักไมเกิน 100 กรัม 
  3.1.2 โซนอัตโนมัติ  
  3.1.2.1 ประกอบดวยจุดเริ่มตน, เสนทางสีดํา, ชองต้ังตน 12 ชอง, ชองประตู 4 ชองและชองเปาหมายสีดํา 4 ชอง 
  3.1.2.2 กรอบจุดเริ่มตนมีขนาดไมเกิน 25 x 25 เซนติเมตร 
  3.1.2.3 ชองต้ังตน, ชองประตู 4 ชอง และชองเปาหมาย มีขนาดไมเกิน 25 x 25 เซนติเมตร 
  3.1.2.4 เสนเปนสีดํา กวาง 10 ถึง 20 มิลลิเมตร 
  3.1.2.5 ท่ีชองประตูจะมีการติดต้ังแผนสีเปาหมาย ซึ่งถูกสุมโดยกรรมการ สีเปาหมายมี 4 สีคือ สีแดง, เหลือง, 
เขียว และน้ําเงิน  
 3.2 เปนพื้นเรียบ แตอาจมีรอยตอ ท่ีทําใหสนามเกิดระดับได ไมมีสิ่งกีดขวางใดบนเสนทางเคลื่อนท่ี 
 3.3 รูปแบบเสนอาจเปลี่ยนแปลงได โดยไมตองแจงใหทราบลวงหนา 

ขอท่ี 4 สภาวะของแสงและแมเหล็ก 
4.1 ทีมตองเตรียมหุนยนตใหพรอมทํางานกับสภาพของแสงภายในสนามแขงขัน 
4.2 สภาพแสงอาจตางกันไปในการแขงขัน  
 



หมวดท่ี 3 ขอกําหนดของหุนยนต   
ขอท่ี 5  คุณสมบัติทางเทคนิค  
 5.1 ไมจํากัดความกวางยาวและน้าํหนักของหุนยนต แตตองไมทําใหสนามไดรับความเสียหาย ใชหุนยนตไดเพียง 1 ตัวใน
การแขงขัน 
 5.2 ไมจํากัดความสูงของหุนยนต  
 5.3 หุนยนตสามารถขยายหรือลดขนาดในระหวางการแขงขันได 
 5.4 ใชบอรดควบคุมรุน IPST-SE จากชุด IPST-microBOX SE รุนมาตรฐาน 2 หามใชแผงวงจรขับมอเตอรภายนอก
เพิ่มเติมสําหรับขับเคลื่อนหุนยนต 
 5.5 ใชตัวตรวจจับไดไมเกินท่ีมีในชุด IPST-microBOX SE รุนมาตรฐาน 2 
 5.6 ใชมอเตอรในการเคลื่อนท่ีของหุนยนตไดสูงสุด 2 ตัวจากชุด IPST-microBOX SE รุนมาตรฐาน 2    
 5.7 อนุญาตใหใชเซอรโวมอเตอรมาตรฐานสําหรับทํากลไกเคลื่อนยายวัตถุไดไมเกิน 2 ตัว 
 5.8 อนุญาตใหเพิ่มอุปกรณสําหรับติดตอกับรีโมตคอนโทรลไรสาย โดยไมจํากัดชนิดและจํานวน 
 5.9 หุนยนตท่ีเขาแขงขันตองมีการเขียนโปรแกรมใหทํางานไดอยางอัตโนมัติและติดตอกับรีโมตคอนโทรลในแบบไรสาย
ได ผูแขงขันตองเตรียมการรับมือในกรณีอาจเกิดการรบกวนกันของคลื่นวิทยุหรือแสงอินฟราเรดในขณะทําการฝกซอมและแขงขัน 
 5.10 ไมจํากัดรูปแบบและชนิดของรีโมตคอนโทรลไรสายท่ีใชในการบังคับ  
 5.11 ไมจํากัดท่ีมาของช้ินสวนทางกลและอุปกรณประกอบ จะทําเอง, ข้ึนรูปจากเครื่องพิมพ 3 มิติ, ดัดแปลงจากของเลน 
ทําไดท้ังสิ้น 
 5.12 การยึดสกรูและนอตหรืออุปกรณยึดตรึงใดๆ ในตัวหุนยนตจะตองกระทําอยางแนนหนา หากในระหวางการแขงขันมี
ช้ินสวนหลุด แตก หัก ลงในสนาม กรรมการจะไมนําออก และอนุญาตใหแขงขันตอไปได กรรมการไมอาจรับผิดชอบตอผลท่ี
กระทบท่ีเกิดข้ึนในระหวางท่ีนําช้ินสวนท่ีหลุดออกนอกสนาม 
 5.13 ไมจํากัดคุณสมบัติของเครื่องคอมพิวเตอรท่ีใชในการเขียนโปรแกรมเพื่อควบคุมหุนยนต  

ขอท่ี 6 สิ่งท่ีตองไมกระทําในการสรางหุนยนต  
 ตองไมใชช้ินสวนหรืออุปกรณใดๆ เม่ือติดต้ังแลวสามารถสรางความเสียหายแกสนามแขงขันในทุกกรณี   

หมวดท่ี 4 ภารกิจการแขงขัน 
 ในการแขงขันนั้นจะเริ่มตนเม่ือผูแขงขันเปดสวิตชและทําการบังคับใหหุนยนตทําการเคลื่อนยายกระปองจากคลังกระปอง
นอกสนามมาวางในชองต้ังตนจนพอใจ จากนั้นบังคับหุนยนตใหมายังจุดเริ่มตน (START) แลวเปลี่ยนโหมดการทํางานของหุนยนต
เปนแบบอัตโนมัติ หลังจากนั้นหุนยนตจะตองทํางานแบบอัตโนมัติตามโปรแกรมท่ีถูกต้ังไวและจะตองเปนการทํางานอิสระ
ปราศจากการควบคุมจากอุปกรณใดๆ เพื่อเคลื่อนยายกระปองจากชองต้ังตนไปยังชองเปาหมาย โดยใหสีของกระปองตรงกับชอง
ประตูท่ีอยูหนาชองเปาหมาย ทีมท่ีทําคะแนนรวมไดสูงสุดจะเปนผูชนะ 

ขอท่ี 7 รูปแบบของภารกิจ 
 ในการแขงขันนี้มี 2 ภารกิจ  
 7.1 ภารกิจที่ 1 เคล่ือนยายกระปองจากคลังกระปองนอกสนามมาวางในชองต้ังตน 
  7.1.1 ในภารกิจนี้หุนยนตตองทํางานในโหมดบังคับดวยรีโมตคอนโทรล  
  7.1.2 หุนยนตตองเคลื่อนยายกระปองจากคลังกระปองนอกสนามมาวางในชองต้ังตนชองใดก็ไดท่ีมีอยู 12 ชอง  
  7.1.3 ผูแขงขันสามารถบังคับใหหุนยนตเคลื่อนยายกระปองมาวางในชองต้ังตนจํานวนกี่ใบก็ได  



  7.1.4 หุนยนตสามารถวางกระปองกี่ใบก็ไดในชองต้ังตนแตละชอง  
  7.1.5 ไมจําเปนตองวางกระปองในชองต้ังตนทุกชองก็ได  
  7.1.6 กระปองท่ีไดรับการคิดคะแนนจะตองต้ังอยางม่ันคง และมีสวนใดสวนหนึ่งสัมผัสกับขอบเขตของชองต้ัง
ตน หากกระปองลมจะถูกนําออกและไมนํามาคิดคะแนน 
  7.1.7 กระปองท่ีหลุดจากการเคลื่อนยายของหุนยนตจะถูกนําออกและไมนํามาคิดคะแนน 
  7.1.8 เม่ือวางกระปองจนพอใจ ผูแขงขันตองบังคับใหหุนยนตเคลื่อนท่ีมาอยูกรอบของจุดเริ่มตน แลวเปลี่ยน
โหมดการทํางานเปนหุนยนตอัตโนมัติ 
  7.1.9 การเปลี่ยนโหมดทําไดโดยการกดปุมท่ีรีโมตคอนโทรลหรือท่ีตัวหุนยนตก็ได หากกระทําท่ีตัวหุนยนตผู
แขงขันสามารถทําดวยการกดปุมหรือสวิตชใดๆ หรือใชการเปลี่ยนโหมดเแบบไมสัมผัสได  
 7.2 ภารกิจที่ 2 เคล่ือนยายกระปองจากชองต้ังตนมาวางในชองเปาหมาย  
  7.2.1 ในภารกิจนี้หุนยนตตองทํางานในโหมดอัตโนมัติเทานั้น  
  7.2.2 กรรมการจะสุมแผนสีใหกับชองประตูท้ัง 4 ชอง ต้ังแตเริ่มตนการแขงขัน 
  7.2.3 หุนยนตตองเคลื่อนยายกระปองจากชองต้ังตนมาวางในชองเปาหมายท่ีกําหนดโดยชองประตูซึ่งอยูหนา
ชองเปาหมาย  หากมีสีตรงกัน จะไดคะแนนเพิ่ม แตถาวางไมตรงสีเปาหมาย ก็จะไดคะแนนปกติ 
  7.2.4 หุนยนตสามารถเคลื่อนยายและวางกระปองลงในชองเปาหมายแตละชองจํานวนกี่ใบก็ได  
  7.2.5 ไมจําเปนตองวางกระปองในชองเปาหมายทุกชองก็ได แตจะไมไดคะแนนเต็ม  
  7.2.6 กระปองท่ีไดรับการคิดคะแนนจะตองมีสวนใดสวนหนึ่งสัมผัสกับขอบเขตของชองเปาหมาย 
  7.2.7 กระปองท่ีหลุดจากการเคลื่อนยายของหุนยนตจะถูกนําออกและไมนํามาคิดคะแนนในสวนของภารกิจท่ี 2 

ขอท่ี 8 การเริ่มตน ใหม 
 8.1 ผูแขงขันในแตละทีมสามารถเริ่มตนใหมไดตลอดเวลา โดยยกมือและแจงตอกรรมการ  
  8.1.1 กรณีภารกิจบังคับมือ ยกหุนยนตออกจากสนาม กระปองท้ังหมดจะถูกนํากลับไปวางในคลังกระปอง และ
ลางคะแนนท่ีทําไดท้ังหมด 
  8.1.2  กรณีภารกิจอัตโนมัติ ยกหุนยนตกลับมายังจุดเริ่มตน กระปองท่ีทําคะแนนไดแลวยังอยูท่ีเดิม ไมมีการลาง
คะแนนท่ีทําไดในภารกิจอัตโนมัติ สวนกระปองท่ีหลุดจากการครอบครองของหุนยนตจะถูกนําออก  
 8.2 ผูแขงขันสามารถขอเริ่มตนใหมได 2 ครั้งตอภารกิจ  
 8.3 หามใชมือจับหุนยนตในระหวางการแขงขันท้ังสองภารกิจ มิฉะนั้นจะถูกกรรมการสั่งใหเริ่มตนใหม  
 8.4 หากหุนยนตหยุดการเคลื่อนท่ีหรือไมมีความคืบหนาในการทํางาน จะถูกบังคับใหเริ่มตนใหม 
 8.5 ผูแขงขันสามารถซอมแซมและปรับปรุงหุนยนตภายในสนามแขงขันไดเม่ือเกิดการขอเริ่มตนใหม แตหามดาวนโหลด
หรืออัปโหลดโปรแกรมใหม หามเปลี่ยนบอรดควบคุมอยางเด็ดขาด หากละเมิด กรรมการจะสั่งใหยุติการแขงขันทันที   

ขอท่ี 9 เวลาในการแขงขัน 
 9.1 เวลาในการแขงขันรวม 3 นาที  
 9.2 ทุกทีมมีเวลาสําหรับเตรียมตัวกอนแขงขัน 1 นาที 

ขอท่ี 10 คะแนนในการแขงขัน 
 10.1 คะแนนในภารกิจบังคับมือ มีดังนี้ 
  10.1.1 เม่ือหุนยนตสามารถนํากระปองมาวางในชองต้ังตนไดโดยไมลมหรือตะแคง ไดใบละ 1 คะแนน  
  10.1.2 หุนยนตสามารถนํากระปองมาวางในชองต้ังตนชองละกี่ใบก็ได โดยไดรับการคิดคะแนนเทากัน 
  10.1.3 คะแนนสูงสุดของภารกิจนี้เทากับ 16 คะแนน 



  10.1.4 เม่ือหุนยนตเคลื่อนท่ีมายังจุดเริ่มตน และเริ่มทํางานในโหมดอัตโนมัติ คะแนนของภารกิจบังคับมือจะ
ไดรับการบันทึกทันที และไมมีการลางคะแนนในสวนนี ้ไมวาผลการทําภารกิจในโหมดอัตโนมัติจะเปนอยางไร 
  10.1.5 คะแนนในภารกิจนีจ้ะถูกลางเปน 0 เม่ือมีการเริ่มตนใหมหรือขอรีไทร  
 

 
 
 10.2 คะแนนในภารกิจอัตโนมัติ มีดังนี้ 
  10.2.1 เม่ือหุนยนตสามารถนํากระปองมาวางในชองเปาหมายได จะไดใบละ 5 คะแนน 
  10.2.2. หากสีของกระปองท่ีวางไดจากขอ 10.2.1 ตรงกับชองประตู จะไดคะแนนเพิ่ม 2 เทาตอใบ  
  10.2.3 หุนยนตสามารถนํากระปองมาวางในชองเปาหมายชองละกี่ใบก็ได  
  10.2.3 คะแนนสูงสุดของภารกิจนี้เทากับ 160 คะแนน มาจากวางกระปองท้ัง 16 ใบถูกตองท้ังหมด นั่นคือ  
  (ก) วางกระปองสีแดง 4 ใบในชองเปาหมายท่ีกําหนดเปนชองสีแดงจากชองประตู ได 20 x 2 = 40 คะแนน   
  (ข) วางกระปองสีเหลือง 4 ใบในชองเปาหมายท่ีกําหนดเปนชองสีเหลืองจากชองประตู ได 20 x 2 = 40 คะแนน   
  (ค) วางกระปองสีเขียว 4 ใบในชองเปาหมายท่ีกําหนดเปนชองสีเขียวจากชองประตู ได 20 x 2 = 40 คะแนน 
  (ง) วางกระปองสีน้ําเงิน 4 ใบในชองเปาหมายท่ีกําหนดเปนชองสีน้ําเงินจากชองประตู ได 20 x 2 = 40 คะแนน     
  คะแนนรวมจึงเปน 40 + 40 + 40 + 40 = 160 คะแนน 
 



 
 
  10.2.4 หากเกิดการขอเริ่มตนใหม กระปองท่ีถูกวางในชองเปาหมายจะอยูในชองเปาหมายเหมือนเดิม  
  10.2.5 การคิดคะแนนในภารกิจอัตโนมัติจะเกิดข้ึนเม่ือ 
  (ก) หมดเวลา 
  (ข) ผูแขงขันขอยุติการแขงขัน 
  (ค) เกิดการขอเริ่มตนใหมเปนครั้งท่ีสาม 
  (ง) กรรมการสั่งใหยุติการแขงขัน 
 10.3 คะแนนท่ีผูแขงขันไดรับมาจากการรวมกันของท้ังสองภารกิจ  
 10.4 ผูแขงขันมีโอกาสแขงขันอยางนอย 2 ครั้ง และเลือกผลการแขงขันท่ีดีท่ีสุดมาจัดอันดับ 

ขอท่ี 11 การปลอยตัวหุนยนต 
 11.1 ในการปลอยตัวหุนยนตของภารกิจบังคับมือ จะตองกระทําดวยควบคุมจากรีโมตคอนโทรล 
 11.2 ในการปลอยตัวหุนยนตของภารกิจอัตโนมัติ ทําไดท้ังจากกรณีใดกรณีหนึ่งดังตอไปนี้ 
  11.2.1 รีโมตคอนโทรล 
  11.2.2 กดสวิตชหรือปุมใดๆ ท่ีหุนยนต  
  11.2.3 ใชการตรวจจับแบบไมสัมผัสกับตัวหุนยนต   
 11.3 การปลอยตัวหุนยนตของภารกิจอัตโนมัติจะเกิดข้ึนไดก็ตอเม่ือหุนยนตอยูในชองจุดเริ่มตนท้ังตัว 

 
 



หมวดท่ี 5 การเร่ิมตน, หยุด, แขงขันตอ และจบการแขงขัน 
ขอท่ี 12 การเตรียมการกอนแขงขัน: 
 12.1 ผูแขงขันจะไดรับบัตรผานเขาสนาม เพื่อฝกซอม ปรับแตงคา ทดสอบ และปรับแตงหุนยนตตลอดการแขงขัน 
 12.2 ผูแขงขันตองนําหุนยนตมารายงานตัวและสงมอบใหกรรมการกอนการแขงขัน   
 12.3 ผูจัดงานมีความประสงคและจะพยายามใหเวลาแตละทีมเพื่อเตรียมตัวกอนการแขงขันเปนเวลา 1 นาที 

ขอท่ี 13 การเริ่มแขงขัน : 
 13.1 ในการเริ่มตน ใหหุนยนตประจําอยูบริเวณใดของสนามก็ได  
 13.2 กรรมการจะทําการสุมสีของชองประตู 
 13.3 ทีมท่ีไมสามารถเริ่มแขงขันตรงตามเวลาท่ีกําหนดจะถูกปรับใหได 0 คะแนนในรอบการแขงขันนั้น 

ขอท่ี 14 การจบการแขงขัน 
 14.1 หมดเวลา 
 14.2 ผูแขงขันขอยุติการแขงขัน 
 14.3 เกิดการขอเริ่มตนใหมเปนครั้งท่ีสาม 
 14.4 กรรมการสั่งใหยุติการแขงขัน 
 14.5 เม่ือจบการแขงขัน กรรมการรวมคะแนนท่ีผูแขงขันทําไดจากท้ังสองภารกิจ ผูแขงขันลงลายมือช่ือรับผลการแขงขัน 

 หมวดท่ี 6 รูปแบบการแขงขัน 
ขอท่ี 15 การแขงขันรอบแรก 
 15.1 เปนการแขงขันเพื่อสะสมคะแนน  
 15.2 ทุกทีมมีโอกาสลงแขงขันอยางนอย 2 ครั้ง เลือกผลคะแนนท่ีทําไดดีท่ีสุดของแตละทีมมาจัดอันดับ 
 15.3 การสุมสีของชองประตูจะกระทําคร้ังเดียวในแตละรอบของการแขงขัน  

15.4 ทีมท่ีไดคะแนนในอันดับสูงสุด 3 ทีม จะไดเขารอบชิงชนะเลิศ 
15.5 ทีมที่ไดคะแนนอันดับ 4 ถึง 6 (รวมไมเกิน 3 ทีม) จะไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 3 
15.6 ทีมที่ไดคะแนนอันดับ 7 ถึง 10 (รวมไมเกิน 4 ทีม) จะไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 4 

 15.7 กรณีมีทีมท่ีไดคะแนนการแขงขันสูงสุดมากกวาท่ีกําหนด จะพิจารณาจากทีมท่ีทําคะแนนไดจากท้ังสองภารกิจ จะ
ไดรับการจัดอันดับท่ีดีกวา 
 15.8 จากขอ 15.7 หากเทากัน ทีมท่ีทําคะแนนจากภารกิจอัตโนมัติไดมากกวา จะไดรับการจัดอันดับท่ีดีกวา 
 15.9 จากขอ 15.8 หากเทากัน จะพิจารณาจากจํานวนของกระปองท่ีถูกวางอยางถูกตองตามขอ 10.2.3 ทีมท่ีทําไดมากกวา
จะไดอันดับท่ีดีกวา  
 15.10 จากขอ 15.9 หากเทากัน จะพิจารณาจากจํานวนรวมของกระปองท่ีถูกวางในชองเปาหมาย (ไมวาจะถูกสีหรือไมก็
ตาม) ทีมท่ีทําไดมากกวาจะไดอันดับท่ีดีกวา  
 15.11 จากขอ 15.10 หากเทากัน จะมีการแขงขันพิเศษ เพื่อเลือกหรอืจัดอันดับทีมท่ีเขารอบตอไป 
 
 



ขอท่ี 16 การแขงขันรอบชิงชนะเลิศ 
 16.1 การแขงขันรอบชิงชนะเลิศจะแขงขันในลักษณะเดียวกับรอบแรก โดยทุกทีมมีโอกาสแขงขัน 1 ครั้ง 
 16.2 ทีมที่ทําคะแนนไดมากที่สุดเปนผูชนะเลศิ  
 16.3 ทีมที่ทําคะแนนไดเปนอนัดบั 2 ไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดบั 1  
 16.4 ทีมที่ทําคะแนนไดเปนอนัดบั 3 ไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดบั 2 
 16.5 ใชเวลาแขงขันทีมละ 3 นาที มีเวลาเตรียมการ 1 นาที 
 16.6 หากคะแนนเทากันเม่ือหมดเวลา ทีมท่ีทําคะแนนไดจากท้ังสองภารกิจ จะไดรับการจัดอันดับท่ีดีกวา 
 16.7 จากขอ 16.6 ทีมท่ีทําคะแนนจากภารกิจอัตโนมัติไดมากกวา จะไดรับการจัดอันดับท่ีดีกวา   
 16.8 จากขอ 16.7 หากเทากัน จะพิจารณาจากจํานวนของกระปองท่ีถูกวางอยางถูกตองตามขอ 10.2.3 ทีมท่ีทําไดมากกวา
จะไดอันดับท่ีดีกวา  
 16.9 จากขอ 16.8 หากเทากัน จะพิจารณาจากจํานวนรวมของกระปองท่ีถูกวางในชองเปาหมาย (ไมวาจะถูกสีหรือไมก็
ตาม) ทีมท่ีทําไดมากกวาจะไดอันดับท่ีดีกวา  
 16.10 จากขอ 16.9 หากเทากัน จะแขงขันใหม ลดเวลาแขงขันเหลือ 2 นาที แลวใชเกณฑจัดอันดับตามขอ 16.6 ถึง 16.9  

หมวดท่ี 7 การผิดกติกา  
ขอท่ี 17 
 ถาผูแขงขันทําการละเมิดขอกําหนดในขอท่ี 6, 18 และ 19 หรือขอหนึ่งขอใด จะถือวา ทําผิดกติกา   

ขอท่ี 18 
 ผูแขงขันท่ีกระทําการดูถูก เหยียดหยามฝายตรงขาม ไมวาจะโดยวาจาหรือการกระทํา หรือใหหุนยนตสงเสียง, แสดง
ขอความ หรือแสดงอากัปกริยาอันเปนการดูถูก เหยียดหยามฝายตรงขาม จะถูกปรับแพ 

ขอท่ี 19 
 หากผูแขงขันกระทําการดังตอไปนี้ จะถือวาผิดกติกาเชนกัน 
 19.1 กระทําการใดๆ อันเปนการรบกวนการทํางานของหุนยนตของคูแขงขัน  
 19.2 กระทําการใดๆ ท่ีทําใหการแขงขันหยุดลงโดยไมมีเหตุผลอันควร 
  19.3 กระทําการใดก็ตามท่ีไมสุภาพและทําใหเกิดการเสื่อมเสียตอการแขงขัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 หมวดท่ี 8 บทลงโทษ   
ขอท่ี 20 
 20.1 ผูท่ีกระทําผิดกติกาในขอท่ี 17 จะถูกใหยุติการแขงขันในทันที  
 20.2 หากทําผิดซ้ํา จะถูกใหออกจากการแขงขัน  

ขอท่ี 21  
 หากเปนผูควบคุมทีมกระทําผิด ทีมท่ีอยูภายใตการดูแลจะถูกปรับใหออกจากการแขงขัน  

ขอท่ี 22 ขอขัดแยงในการตัดสิน  
 ระหวางการแขงขันใหถือวาคําตัดสินของกรรมการเปนท่ีสิ้นสุด 
 

หมวดท่ี 9 ความเสียหายและอุบัติเหตุในการแขงขัน 
ขอท่ี 23 การขอหยุดการแขงขัน 
 ผูแขงขันสามารถขอหยุดการแขงขันได หากหุนยนตของตนเองประสบอุบัติเหตุจนแขงขันตอไมได  

ขอท่ี 24 เวลาสําหรับการซอมหุนยนต 
 24.1 ผูแขงขันสามารถซอมแซมหุนยนตไดตลอดเวลาการแขงขัน โดยการจับเวลายังคงดําเนินตอไป 
 24.2 ตองซอมท่ีบริเวณสนามแขงขันเทานั้น และตองไมกีดขวางการแขงขันของคูแขงขัน 
  

หมวดท่ี 10 การระบุหรือแสดงตัวของหุนยนต 
ขอท่ี 25 
 การระบุช่ือหรือหมายเลขของหุนยนตท่ีเขารวมการแขงขันตองกระทําอยางชัดเจน งายตอการเห็นตลอดเวลาแขงขัน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 



รางวัลของการแขงขัน   
1. ของท่ีระลึก 
 ทีมท่ีสมัครเขาแขงขันทุกทีม จะไดรับของท่ีระลึกจากผูจัดการแขงขัน 

2. รางวัลและสิทธิ์ในการแขงขันหุนยนต World Robot Games 2019 (WRG 
2019) 
   

1. ผูชนะเลิศ ไดรับเงินรางวัล 7,000 บาท, เหรียญ, โลรางวัล, ประกาศณียบัตรรับรองความสามารถ, สิทธิ์ในการเขารวม
การแขงขัน WRG 2019 รอบนานาชาติซึ่งประเทศไทยเปนเจาภาพในนามทีมหุนยนตประเทศไทย โดยไดรับการสนับสนุน
คาลงทะเบียนมูลคา ทีมละ 21,000 บาท 
 2. รองชนะเลิศอันดับ 1 (1 ทีม) ไดรับเงินรางวัล 3,500 บาท, เหรียญ, โลรางวัล, ประกาศณียบัตรรับรองความสามารถ และ
สิทธิใ์นการเขารวมการแขงขัน WRG 2019 รอบนานาชาติซึ่งประเทศไทยเปนเจาภาพในนามทีมหุนยนตประเทศไทย 
 3. รองชนะเลิศอันดับ 2 (1 ทีม) ไดรับเงินรางวัล 2,500 บาท, เหรียญ, โลรางวัล, ประกาศณียบัตรรับรองความสามารถ และ
สิทธิ์ในการเขารวมการแขงขัน WRG 2019 รอบนานาชาติซึ่งประเทศไทยเปนเจาภาพในนามทีมหุนยนตประเทศไทย 
 4. รองชนะเลิศอันดับ 3 (3 ทีม) ไดรับเหรียญ, โลรางวัล, ประกาศณยีบัตร และสิทธิ์ในการเขารวมการแขงขัน WRG 
2019 รอบนานาชาติซึ่งประเทศไทยเปนเจาภาพในนามทีมหุนยนตประเทศไทย 
 5. รองชนะเลิศอันดับ 4 (4 ทีม) ไดรับเหรียญ, โลรางวัล, ประกาศณยีบัตร  
 
 ครูท่ีปรึกษา/ผูควบคุมทีมของทีมท่ีไดรางวัลจะไดรับเหรียญและประกาศณียบัตรเชนเดียวกับผูแขงขัน (ทีมละ 1 คน) 
 
 สิทธิ์ในการเขารวมการแขงขันหุนยนต WRG 2019 เปนการใหสิทธิ์แกสมาชิกทุกคนในทีม รวมถึงครูท่ีปรึกษา ซึ่ง
สามารถลงทะเบียนเปนผูแขงขันในรุน Open ได โดยทีมท่ีไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 ถึง 3 จะไดรับการสนับสนุน
คาลงทะเบียนมูลคาทีมละ 15,020 บาท คงเหลือคาลงทะเบียนเพียงคนละ 2,990 บาท การรับหรือสละสิทธิ์เพื่อรวมแขงขัน WRG 
2019 เปนการพิจารณาโดยสมัครใจของผูแขงขันและผูฝกสอน   
 

สําหรับขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับการลงทะเบียนเขารวมแขงขันหุนยนต World Robot Games 2019 ท่ีประเทศ
ไทยเปนเจาภาพ ติดตอไดท่ี บริษัท อินโนเวตีฟ เอ็กเพอรเิมนต จํากดั  (INEX) โทรศัพท 0-2747-7001-4 โทรสาร 0-2747-7005 
อีเมล info@inex.co.th  

หรือทางเว็บไซต http://wrgthailand.com 
หรือติดตามผานทาง facebook ของ INEX ท่ี  
https://www.facebook.com/innovativeexperiment 
 
 

 
 
 


