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 เปนการแขงขันหุนยนตอัตโนมัติเพื่อทําภาจกิจในการเคลื่อนยายวัตถุบนจุดตางๆ ของสนาม  

หมวดท่ี 1 รุน/ผูแขงขัน 
ขอท่ี 1  
 1.1 ทีมหุนยนตมีสมาชิกต้ังแต 1 ถึง 2 คน 
 1.2 ผูแขงขันตองมีอายุ 11 ถึง 14 ป นับถึงป พ.ศ. 2562 (ตองเกิดระหวางป พ.ศ. 2548 ถึง 2551 ไมจํากัดระดับการศึกษา 
และจะมาจากโรงเรียนเดียวกันหรือไมก็ได 
 1.3 ทุกทีมจะมีคร/ูอาจารยท่ีปรึกษา/ผูควบคุมทีมหรือไมก็ได ถามี จะมีได 1 คน (สามารถดูแลพรอมกันหลายทีมได) 
 1.4 ผูแขงขันแตละคนลงแขงขันไดเพียง 1 ทีม 

หมวดท่ี 2 รูปแบบสนามแขงขัน 
ขอท่ี 2 ขนาด  
 2.1 มีความยาว 3.3 เมตร กวาง 1.8 เมตร โดยประมาณ 



ขอท่ี 3 ลักษณะโดยรวม 
 3.1 สนามจะมีเสนทางใหหุนยนตเคลื่อนท่ีไปยังจุดเปาหมาย รูปแบบเสนเปลี่ยนแปลงได 
 3.2 จุดเปาหมายท้ังหมดจะมีแทนสําหรับวางลูกปงปองต้ังอยู และจุดสีฟาเปนจุดอุปสรรคหามชน   
 3.3 เสนเปนสีดํา กวาง 10 ถึง 20 มิลลิเมตร  
 3.4 เปนพื้นเรียบ แตอาจมีรอยตอ ท่ีทําใหสนามเกิดระดับได ไมมีสิ่งกีดขวางใดบนเสนทางเคลื่อนท่ี 
 

 
ขอท่ี 4 สภาวะของแสงและแมเหล็ก 

4.1 ทีมตองเตรียมหุนยนตใหพรอมทํางานกับสภาพของแสงภายในสนามแขงขัน 
 4.2 สภาพแสงอาจตางกันไปในระหวางการแขงขัน  



หมวดท่ี 3 ขอกําหนดของหุนยนต   
ขอท่ี 5  คุณสมบัติทางเทคนิค  
 5.1 หุนยนตตองมีขนาดกวางยาวไมเกิน 25 x 25 เซนติเมตร ใชหุนยนตไดเพียง 1 ตัวในการแขงขัน 
 5.2 ไมจํากัดน้ําหนักของหุนยนต แตตองไมทําใหสนามไดรับความเสียหาย  
 5.3 ไมจํากัดความสูงของหุนยนต  
 5.4 หุนยนตไมสามารถขยายหรือลดขนาดในระหวางการแขงขันได 
 5.5 ใชบอรดควบคุมท่ีผลิตและจําหนายภายใตยี่หอ INEX โดยหามใชแผงวงจรขับมอเตอรภายนอกเพิ่มเติมสําหรับ
ขับเคลื่อนหุนยนต  
 5.6 ใช micro:bit รวมกับบอรด iBIT ทุกรุนในการสรางหุนยนตได 
 5.7 ใชตัวตรวจจับเสนไดทุกแบบ จํานวนไมเกิน 4 ตัว  
 5.8 ใชมอเตอรในการเคลื่อนท่ีของหุนยนตไดสูงสุด 2 ตัว   
 5.9 หามใชมอเตอรแบบ brushless ในทุกแบบ ทุกกรณี  
 5.10 ใชแบตเตอรี่แบบใดก็ได และหามใชบอรดเพิ่ม/ลดแรงดันเพิ่มเติม 
 5.11 ไมจํากัดท่ีมาของช้ินสวนทางกล จะทําเอง, ข้ึนรูปจากเครื่องพิมพ 3 มิติ หรือดัดแปลงจากของเลน ทําไดท้ังสิ้น  
 5.12 การยึดสกรูและนอตหรืออุปกรณยึดตรึงใดๆ ในตัวหุนยนตจะตองกระทําอยางแนนหนา หากในระหวางการแขงขันมี
ช้ินสวนหลุด แตก หัก ลงในสนาม กรรมการจะไมนําออก และอนุญาตใหแขงขันตอไปได กรรมการไมอาจรับผิดชอบตอผลท่ี
กระทบท่ีเกิดข้ึนในระหวางท่ีนําช้ินสวนท่ีหลุดออกนอกสนาม 
 5.13 ไมจํากัดคุณสมบัติของเครื่องคอมพิวเตอรท่ีใชในการเขียนโปรแกรมเพื่อควบคุมหุนยนต  

ขอท่ี 6 สิ่งท่ีตองไมกระทําในการสรางหุนยนต  
 ตองไมใชช้ินสวนหรืออุปกรณใดๆ เม่ือติดต้ังแลวสามารถสรางความเสียหายแกสนามแขงขันในทุกกรณี   

หมวดท่ี 4 ภารกิจการแขงขัน 
 หุนยนตเคลื่อนท่ีออกจากจุดเริ่มตน เคลื่อนท่ีตามเสนเพื่อไปยังจุดเปาหมาย จากนั้นทําการตีลูกปงปองใหตกจากแทนวาง
ใหครบภายในเวลาท่ีกําหนด ถาหุนยนตสามารถทําภารกิจครบ แลวเวลายังไมหมด หุนยนตยังสามารถทําภารกิจตอเนื่องได 
จนกระท่ังหมดเวลา ทีมท่ีคะแนนไดสูงสุดเปนผูชนะเลิศ  

ขอท่ี 7 วิธีการแขงขัน  
 7.1 เม่ือเริ่มตนการแขงขัน ผูแขงขันเปดสวิตช แลวกดปุมเพียงครั้งเดียวเพื่อปลอยหุนยนตออกจากจุดเริ่มตน  
 7.2 เม่ือออกจากจุด START จะตองเคลื่อนท่ีผานเสนสี่แยกจุดตัดท่ีใกลท่ีสุดหรือ CHECK POINT  
     7.3 หุนยนตตองเคลื่อนท่ีตามเสน  
 7.4 เม่ือหุนยนตเคลื่อนท่ีมาถึงจุดเปาหมาย ตองทําการตีลูกปงปองใหตกจากแทนวาง  
 7.5 หากลูกปงปองตกจากจุดโดยอุบัติเหตุ กรรมการจะนํากลับไปวางท่ีเดิม 
 7.6 เม่ือหุนยนตตีลูกปงปองตกจากแทนครบทุกจุดเปาหมาย ตองเคลื่อนท่ีผานจุด CHECK เพื่อยืนยันวา ทําภารกิจครบ  
 7.7 จากขอ 7.6 หุนยนตยังสามารถเคลื่อนท่ีตอเนื่องเพื่อเริ่มตนทําคะแนนในรอบตอไปไดทันที เพื่อสะสมคะแนนเพิ่มได
เรื่อยๆ จนหมดเวลาแขงขัน 
     7.8 หากการทําภารกิจครบในแตละรอบไมมีการขอรีไทรหรือเริ่มตนใหม จะไดคะแนนโบนัสเพิ่ม 
 7.9 เม่ือลูกปงปองตกจากแทนแลว ผูแขงขันตองนําออกจากสนามเอง และนํามาวางใหมไดเม่ือหุนยนตทําภารกิจครบและ
เริ่มตนการทําภารกิจในรอบใหม  
 
 



 ขอท่ี 8 การเริ่มตน ใหม 
 8.1 ผูแขงขันในแตละทีมสามารถเริ่มตนใหมไดตลอดเวลา โดยยกมือและแจงตอกรรมการ  
 8.2 เม่ือขอเริ่มตนใหม ผูแขงขันยกหุนยนตกลับมาวางท่ีจุดเริ่มตน  
 8.3 คะแนนท่ีทําไดกอนหนาจะไมยกเลิก แตจะไมคิดคะแนนในจุดเปาหมายเดิมท่ีทําคะแนนไดในรอบเดียวกันกอนหนาท่ี
จะเกิดการขอเริ่มตนใหม  
 8.4 ไมจํากัดการขอเริ่มตนใหมในแตละรอบ 
 8.5 หากหุนยนตเคลื่อนท่ีผานหรือชนจุดหามผาน จะถูกบังคับใหเริ่มตนใหม  
 8.6 หามใชมือจับหุนยนตในระหวางการแขงขัน มิฉะนั้นจะถูกกรรมการสั่งใหเริ่มตนใหม  
 8.7 หากหุนยนตหยุดการเคลื่อนท่ีหรือไมมีความคืบหนาในการทํางาน จะถูกบังคับใหเริ่มตนใหม 
 8.8 ผูแขงขันสามารถซอมแซมและปรับปรุงหุนยนตภายในสนามแขงขันไดเม่ือเกิดการขอเริ่มตนใหม แตหามดาวนโหลด
หรืออัปโหลดโปรแกรมใหม หามเปลี่ยนบอรดควบคุมอยางเด็ดขาด หากละเมิด กรรมการจะสั่งใหยุติการแขงขันทันที   
 8.9 กรรมการบันทึกจํานวนการขอเริ่มตนใหม 

ขอท่ี 9 เวลาในการแขงขัน 
 9.1 เวลาในการแขงขันรวม 3 นาที  
 9.2 ทุกทีมมีเวลาสําหรับเตรียมตัวกอนแขงขัน 1 นาที 

ขอท่ี 10 คะแนนในการแขงขัน 
 10.1 เม่ือหุนยนตเคลื่อนท่ีออกจากจุดเริ่มตนและผานจุด Check point ครั้งแรก จะได 10 คะแนน 
 10.2 เม่ือหุนยนตเคลื่อนท่ีถึงจุดเปาหมายและสามารถตีลูกปงปองตกจากแทนวางได จะไดจุดละ 10 คะแนน 
 10.3 เม่ือหุนยนตทําภารกิจครบและเคลื่อนท่ีกลับมาผานจุด Check point เพื่อเริ่มตนการทําภารกิจในรอบใหม จะไดต
คะแนนเพิ่ม 10 คะแนน 
 10.4  หากหุนยนตสามารถทําภารกจิครบ นั่นคือตีลูกปงปองท่ีจุดเปาหมายครบท้ังหมด โดยไมมีการขอเริ่มตนใหมเลย จะ
ไดคะแนนโบนัสเพิ่ม 20 คะแนน 
 

หมวดท่ี 5 การเร่ิมตน, หยุด, แขงขันตอ และจบการแขงขัน 
ขอท่ี 11 การเตรียมการกอนแขงขัน: 
 11.1 ผูแขงขันจะไดรับบัตรผานเขาสนาม เพื่อฝกซอม ปรับแตงคา ทดสอบ และปรับแตงหุนยนตตลอดการแขงขัน 
 11.2 กรรมการจะเปดเผยรูปแบบของสนามแขงขันเพื่อใหไดทําการฝกซอมและแกไขโปรแกรมอยางนอย 30 นาทีกอน
การแขงขันจริงจะเริ่ม 
 11.3 ผูแขงขันตองนําหุนยนตมารายงานตัวและสงมอบใหกรรมการกอนการแขงขัน   
 11.4 ผูจัดงานมีความประสงคและจะพยายามใหเวลาแตละทีมเพื่อเตรียมตัวกอนการแขงขันเปนเวลา 1 นาที 

ขอท่ี 12 การเริ่มแขงขัน : 
 12.1 ในการเริ่มตน ใหหุนยนตประจําอยูท่ีจุดเริ่มตน  
 12.2 ทีมท่ีไมสามารถเริ่มแขงขันตรงตามเวลาท่ีกําหนดจะถูกปรับใหได 0 คะแนนในรอบการแขงขันนั้น 

ขอท่ี 13 การจบการแขงขัน 
 13.1 หมดเวลา 
 13.2 ผูแขงขันขอยุติการแขงขัน 
 13.3 กรรมการสั่งใหยุติการแขงขัน 
 13.4 เม่ือจบการแขงขัน กรรมการจะรวมคะแนนท่ีทําได และผูแขงขันลงลายมือช่ือรับทราบผลการแขงขัน 



 หมวดท่ี 6 รูปแบบการแขงขัน 
ขอท่ี 14 การแขงขันรอบแรก 
 14.1 เปนการแขงขันเพื่อสะสมคะแนน  
 14.2 ทุกทีมมีโอกาสลงแขงขันอยางนอย 2 ครั้ง เลือกผลคะแนนท่ีทําไดดีท่ีสุดของแตละทีมมาจัดอันดับ 
 14.3 การสุมรูปแบบของสนามแขงขันจะกระทําคร้ังเดียวในแตละรอบของการแขงขัน  

14.4 ทีมท่ีไดคะแนนสูงสุด 3 ทีม จะไดเขารอบชิงชนะเลิศ 
14.5 ทีมที่ไดคะแนนอันดับ 4 ถึง 6 (รวมไมเกิน 3 ทีม) จะไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 3 
14.6 ทีมที่ไดคะแนนอันดับ 7 ถึง 10 (รวมไมเกิน 4 ทีม) จะไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 4 

 14.7 กรณีมีทีมท่ีไดคะแนนสูงสุดมากกวาท่ีกําหนด ทีมท่ีไดคะแนนโบนัสมากกวา จะไดรับการจัดอันดับท่ีดีกวา 
 14.8 จากขอ 14.7 หากเทากัน ทีมท่ีทําภารกิจครบไดมากกวา จะไดรับการจัดอันดับท่ีดีกวา 
 14.9 จากขอ 14.8 หากเทากัน จะมีการแขงขันพิเศษ เพื่อเลือกหรือจดัอันดับทีมท่ีเขารอบตอไป 

ขอท่ี 15 การแขงขันรอบชิงชนะเลิศ 
 15.1 การแขงขันรอบชิงชนะเลิศจะแขงขันในลักษณะเดียวกับรอบแรก โดยทุกทีมมีโอกาสแขงขัน 1 ครั้ง 
 15.2 ทีมที่ทําคะแนนไดมากที่สุดเปนผูชนะเลศิ  
 15.3 ทีมที่ทําคะแนนไดเปนอนัดบั 2 ไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดบั 1  
 15.4 ทีมที่ทําคะแนนไดเปนอนัดบั 3 ไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดบั 2 
 15.5 ใชเวลาแขงขันทีมละ 3 นาที มีเวลาเตรียมการ 1 นาที 
 15.6 กรณีมีทีมท่ีไดคะแนนสูงสุดมากกวาท่ีกําหนด ทีมท่ีไดคะแนนโบนัสมากกวา จะไดรับการจัดอันดับท่ีดีกวา 
 15.7 จากขอ 15.6 หากเทากัน ทีมท่ีทําภารกิจครบไดมากกวา จะไดรับการจัดอันดับท่ีดีกวา 
 15.8 จากขอ 15.7 หากเทากัน จะมีการแขงขันใหม โดยลดเวลาแขงขันเหลือ 2 นาที แลวใชเกณฑจัดอันดับตามขอ 14.7 
และ 14.8   

หมวดท่ี 7 การผิดกติกา  
ขอท่ี 16 
 ถาผูแขงขันทําการละเมิดขอกําหนดในขอท่ี 5, 8.8, 17 และ 18 หรือขอหนึ่งขอใด จะถือวา ทําผิดกติกา   

ขอท่ี 17 
 ผูแขงขันท่ีกระทําการดูถูก เหยียดหยามฝายตรงขาม ไมวาจะโดยวาจาหรือการกระทํา หรือใหหุนยนตสงเสียง, แสดง
ขอความ หรือแสดงอากัปกริยาอันเปนการดูถูก เหยียดหยามฝายตรงขาม จะถูกปรับแพ 

ขอท่ี 18 
 หากผูแขงขันกระทําการดังตอไปนี้ จะถือวาผิดกติกาเชนกัน 
 18.1 กระทําการใดๆ อันเปนการรบกวนการทํางานของหุนยนตของคูแขงขัน  
 18.2 กระทําการใดๆ ท่ีทําใหการแขงขันหยุดลงโดยไมมีเหตุผลอันควร 
  18.3 กระทําการใดก็ตามท่ีไมสุภาพและทําใหเกิดการเสื่อมเสียตอการแขงขัน 
 
  
 
 



หมวดท่ี 8 บทลงโทษ   
ขอท่ี 19 
 19.1 ผูท่ีกระทําผิดกติกาในขอท่ี 8.8, 17 และ 18 จะถูกใหยุติการแขงขันในทันที  
 19.2 หากทําผิดซ้ํา จะถูกใหออกจากการแขงขัน  

ขอท่ี 20  
 หากเปนผูควบคุมทีมกระทําผิด ทีมท่ีอยูภายใตการดูแลจะถูกปรับใหออกจากการแขงขัน  

ขอท่ี 21 ขอขัดแยงในการตัดสิน  
 ระหวางการแขงขันใหถือวาคําตัดสินของกรรมการเปนท่ีสิ้นสุด 
 

หมวดท่ี 9 ความเสียหายและอุบัติเหตุในการแขงขัน 
ขอท่ี 22 การขอหยุดการแขงขัน 
 ผูแขงขันสามารถขอหยุดการแขงขันได หากหุนยนตของตนเองประสบอุบัติเหตุจนแขงขันตอไมได  

ขอท่ี 23 เวลาสําหรับการซอมหุนยนต 
 23.1 ผูแขงขันสามารถซอมแซมหุนยนตไดตลอดเวลาการแขงขัน โดยการจับเวลายังคงดําเนินตอไป 
 23.2 ตองซอมท่ีบริเวณสนามแขงขันเทานั้น และตองไมกีดขวางการแขงขันของคูแขงขัน 
  

หมวดท่ี 10 การระบุหรือแสดงตัวของหุนยนต 
ขอท่ี 24 
 การระบุช่ือหรือหมายเลขของหุนยนตท่ีเขารวมการแขงขันตองกระทําอยางชัดเจน งายตอการเห็นตลอดเวลาแขงขัน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



รางวัลของการแขงขัน   
1. ของท่ีระลึก 
 ทีมท่ีสมัครเขาแขงขันทุกทีม จะไดรับของท่ีระลึกจากผูจัดการแขงขัน 

2. รางวัลและสิทธิ์ในการแขงขันหุนยนต World Robot Games 2019 (WRG 
2019) 
   

1. ผูชนะเลิศ ไดรับเงินรางวัล 7,000 บาท, เหรียญ, โลรางวัล, ประกาศณียบัตรรับรองความสามารถ, สิทธิ์ในการเขารวม
การแขงขัน WRG 2019 รอบนานาชาติซึ่งประเทศไทยเปนเจาภาพในนามทีมหุนยนตประเทศไทย โดยไดรับการสนับสนุน
คาลงทะเบียนมูลคา ทีมละ 21,000 บาท 
 2. รองชนะเลิศอันดับ 1 (1 ทีม) ไดรับเงินรางวัล 3,500 บาท, เหรียญ, โลรางวัล, ประกาศณียบัตรรับรองความสามารถ และ
สิทธิ์ในการเขารวมการแขงขัน WRG 2019 รอบนานาชาติซึ่งประเทศไทยเปนเจาภาพในนามทีมหุนยนตประเทศไทย 
 3. รองชนะเลิศอันดับ 2 (1 ทีม) ไดรับเงินรางวัล 2,500 บาท, เหรียญ, โลรางวัล, ประกาศณียบัตรรับรองความสามารถ และ
สิทธิ์ในการเขารวมการแขงขัน WRG 2019 รอบนานาชาติซึ่งประเทศไทยเปนเจาภาพในนามทีมหุนยนตประเทศไทย 
 4. รองชนะเลิศอันดับ 3 (3 ทีม) ไดรับเหรียญ, โลรางวัล, ประกาศณยีบัตร และสิทธิ์ในการเขารวมการแขงขัน WRG 
2019 รอบนานาชาติซึ่งประเทศไทยเปนเจาภาพในนามทีมหุนยนตประเทศไทย 
 5. รองชนะเลิศอันดับ 4 (4 ทีม) ไดรับเหรียญ, โลรางวัล, ประกาศณยีบัตร  
 
 ครูท่ีปรึกษา/ผูควบคุมทีมของทีมท่ีไดรางวัลจะไดรับเหรียญและประกาศณียบัตรเชนเดียวกับผูแขงขัน (ทีมละ 1 คน) 
 
 สิทธิ์ในการเขารวมการแขงขันหุนยนต WRG 2019 เปนการใหสิทธิ์แกสมาชิกทุกคนในทีม รวมถึงครูท่ีปรึกษา ซึ่ง
สามารถลงทะเบียนเปนผูแขงขันในรุน Open ได โดยทีมท่ีไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 ถึง 3 จะไดรับการสนับสนุน
คาลงทะเบียนมูลคาทีมละ 15,020 บาท คงเหลือคาลงทะเบียนเพียงคนละ 2,990 บาท การรับหรือสละสิทธิ์เพื่อรวมแขงขัน WRG 
2019 เปนการพิจารณาโดยสมัครใจของผูแขงขันและผูฝกสอน   
 

สําหรับขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับการลงทะเบียนเขารวมแขงขันหุนยนต World Robot Games 2019 ท่ีประเทศ
ไทยเปนเจาภาพ ติดตอไดท่ี บริษัท อินโนเวตีฟ เอ็กเพอรเิมนต จํากดั  (INEX) โทรศัพท 0-2747-7001-4 โทรสาร 0-2747-7005 
อีเมล info@inex.co.th  

หรือทางเว็บไซต http://wrgthailand.com 
หรือติดตามผานทาง facebook ของ INEX ท่ี  
https://www.facebook.com/innovativeexperiment 
 
 

 
 
   


