
กติกาการแขงขันหุนยนต 
World Robot Games 

THAILAND Championship 2019 
ประเภท หุนยนตเคล่ือนท่ีตามเสนรุนเอ็กสตรีม 
(Line Tracing Robot Xtreme)  

 
ท่ี The Hub เซียรรังสิต  

วันท่ี 1 ถึง 3 สิงหาคม พ.ศ. 2562 

 
 

หมวดท่ี 1 รุน/ผูแขงขัน 
ขอท่ี 1  
 1.1 ทีมหุนยนตมีสมาชิก 2 คน ตอทีม  
 1.2 การแขงขันมี 1 รุนคือ รุน  Open สําหรับผูแขงขันอาย ุ7 ถึง 99 ป   
 1.3 ทุกทีมจะมีครู/อาจารยท่ีปรึกษา/ผูควบคุมทีมหรือไมก็ได ถามี จะมีได 1 คน (ดูแลพรอมกันหลายทีมได) 
 1.4 ผูแขงขันแตละคนลงแขงขันไดเพียง 1 ทีม 
 1.5 การแขงขันรายการนี้ มีคาลงทะเบียนท่ีแตกตางจากการแขงขันในรายการอื่นๆ ของ World Robot 
Games Thailand Championship 2019 โปรดตรวจสอบในเว็บเพจของการลงทะเบียน 



หมวดท่ี 2 ขอกําหนดของหุนยนต   
ขอที ่2 คุณสมบัติทางเทคนิค  
 2.1 ขนาดของหุนยนตตองไมเกิน 20 x 20 เซนติเมตร สูงไมจํากัด และตองใสลงในกลองสี่เหลี่ยมขนาดภายใน 20 
x 20 เซนติเมตรท่ีทางกรรมการเตรียมไวไดกอนการแขงขัน น้ําหนักไมจํากัด  
 2.2 ใชบอรดควบคุมแบบใดก็ได ใชตัวตรวจจับไดไมจํากัด  
 2.3 ใชมอเตอรขับเคลื่อนไดไมจํากัดจํานวน และใชแผงวงจรขับมอเตอรภายนอกได 
 2.4 ลอของหุนยนตใชไดอยางไมจํากัดจํานวนและชนิด  
 2.5 หุนยนตสามารถแยกหรือขยายขนาดออกในขณะแขงขัน แตตองไมมีการยิง ขวาง หรือสงช้ินสวนหรือ
อุปกรณอื่นใดออกจากตัวหุนยนตในขณะทําการแขงขัน มิเชนนั้นจะปรับแพในการแขงขันนัดนั้นทันที  
 2.6 การยึดสกรูและนอตหรืออุปกรณยึดตรึงใดๆ ในตัวหุนยนตจะตองกระทําอยางแนนหนา หากในระหวางการ
แขงขันมีช้ินสวนหลุด แตก หัก ลงในสนาม กรรมการจะนาํออก และอนุญาตใหแขงขันตอไปได กรรมการไมอาจ
รับผิดชอบตอผลท่ีกระทบท่ีเกิดข้ึนในระหวางท่ีนําช้ินสวนท่ีหลุดออกนอกสนาม 
 2.7 ไมจํากัดคุณสมบัติของเครื่องคอมพิวเตอรท่ีใชในการเขียนโปรแกรมเพื่อควบคุมหุนยนต  

ขอที่ 3 สิ่งที่ตองไมกระทําในการสรางหุนยนต  
 3.1 ตองไมใชช้ินสวนหรืออุปกรณใดๆ เม่ือติดต้ังแลวสามารถสรางความเสียหายแกสนามแขงขัน  
 3.2 ตองไมใชอุปกรณใดท่ีเม่ือทํางานตามปกติแลวทําใหเกิดเปลวไฟ หรือการลุกไหม 

หมวดท่ี 3 สนามแขงขัน 
ขอที่ 4 รูปแบบโดยรวม 
 มีรูปแบบตามรูปท่ี 1 แบงออกเปน 2 ฝงท่ีเหมือนกัน เพื่อใหรองรับการแขงขันไดพรอมกัน 2 ทีม  

 



ขอที่ 5 ขอมูลสวนประกอบของสนาม  
 5.1 ขนาดท้ังหมดของสนาม 2000 x 3000 มม. หรือ 2 x 3 เมตร 
 5.2 มีโซนตางๆ ท่ีเกี่ยวของ 2 โซนคือ โซนภารกิจบนพื้นราบกับโซนภารกิจตีลังกาและพิชิตเปาคะแนน 
 5.3 โซนภารกิจบนพื้นราบ 

 5.3.1 จุดเริ่มตนสําหรับไววางหุนกอนเริ่มแขงขันมีขนาดกวาง 200 mm. ยาว 300mm โดยหุนยนต
จะตองวางอยูในพื้นท่ีจุดสตารทท่ีกําหนดเปนพื้นสีดํา หามสวนหนึ่งสวนใดของตัวหุนยนตยื่นออกมานอก
กรอบสีดําท่ีกําหนดไว 
 5.3.2 พื้นสนามสีขาว และมีเสนนําทางสีดําขนาดกวาง 20 mm 

5.4 โซนภารกิจสะพานวงแหวน The Loop และพิชิตเปาคะแนน 
 5.4.1 จุดเริ่มตนสําหรับไววางหุนกอนปลอยตัวมีขนาดกวาง 20 ซม. ยาว 30 ซม. โดยหุนยนตจะตองวาง
อยูในพื้นท่ีเริ่มตนท่ีกําหนด 
 5.4.2 พื้นสนามสีขาวและมีเสนนําทางสีดําขนาดกวาง 20 มม. เปนเสนเต็มท้ังหมด 
 5.4.3 สะพานวงแหวนหรือ The loop มีเสนผานศูนยกลาง 1000 มม. มีเสนสีดํากวาง 20 มม. ไมมี
ขอบสูงดานขาง 
 5.4.4 สําหรับเสนทางของภารกิจทางเลือกจะเปนพื้นสนามสีขาว มีเสนสีดํากวาง 20 มม. เปนเสนเต็ม
และเสนประ และมีชวงเสนขาด 

  5.4.5 เปาคะแนนเปนโซนตอเนื่องจากวงแหวนตีลังกาและเสนทางภารกิจทางเลือก  
   5.4.5.1 หลังจากท่ีหุนยนตผานวงแหวนตีลังกาสําเร็จ จะมีจุดตัดเปนเสนสีดํา 3 เสน เพื่อใชเปน
   จุดต้ังตนใหหุนยนตเคลื่อนท่ีไปยังเปาคะแนน ซึ่งระบุคะแนนไวเปนสัดสวนคือ 10, 20, 30 
   และ 40 คะแนนตามลําดับ  
   5.4.5.2 เปาคะแนนจะไมเช่ือมตอกับเสนทางเลือก หากหุนยนตเลือกทําการกิจทางเลือก เม่ือ
   มาถึงจุดสุดทายของภารกิจทางเลือก หุนยนตตองเคลื่อนท่ีผานชองวางมายังเปาคะแนน เพื่อทํา
   คะแนนสุดทาย   

หมวดท่ี 4 ภารกิจของการแขงขัน 
การแขงขันแบงออกเปน 3 ภารกิจหลัก 1 ภารกิจทางเลือก โดยทีมท่ีไดคะแนนรวมสูงท่ีสุดหรือใชเวลานอยท่ีสุด

จะเปนทีมชนะเลิศ โดยภารกิจท้ังหมดมีขอมูลเบ้ืองตนดังนี ้
ขอที ่6 ภารกิจตรวจสอบเสนทาง  (ภารกิจหลัก) 
 หุนยนตจะตองเคลื่อนท่ีไปตามเสนนําทางสีดําบนพื้นราบไปยังจุดเปลี่ยนภารกิจท่ี 1 (จุด A) จะได 10 คะแนน 
หากหลุดออกนอกเสนจะตองกลับไปเริ่มตนใหม 
 



ขอที่ 7 ภารกิจหุนยนตพิชิตสะพานวงแหวน  (ภารกิจหลัก) 
 หุนยนตจะตองเคลื่อนท่ีออกจากจุดเริ่มตนภารกิจ (จุด A) ไปตามเสนนําทางสีดํามีความกวาง 20 มิลลิเมตร โดยมี
ท้ังสวนท่ีอยูบนพื้น สวนท่ีเปนทางลาดชัน และสวนของสะพานวงแหวนท่ีหุนยนตตองตีลังกากลับหัว ถาหุนยนตสามารถ
เคลื่อนท่ีออกจากสะพานวงแหวนได ถือวา ทําภารกิจสําเรจ็ จะได 50 คะแนน จากนั้นเคลื่อนท่ีตามเสนนําทางสีดําเพื่อไปยัง
ภารกิจในขอ 5 เพื่อพิชิตเปาคะแนน 
ขอที่ 8 ภารกิจเคลื่อนที่ตามเสนทางเลือก (ภารกิจทางเลือก) 
 หากหุนยนตไมตองการทําภารกิจในขอ 3 หุนยนตสามารถมาทําภารกิจในขอนี้ได โดยตองเคลื่อนท่ีออกจาก
จุดเริ่มตนภารกิจ (จุด A) ไปตามเสนนําทางสีดํามีความกวาง 20 มิลลิเมตร ไปจนเสนทางขาดซึ่งเปนจุดสิ้นสุดของภารกิจนี้ 
(จุด C) กอนเขาสูภารกิจพิชิตเปาคะแนนในขอท่ี 5 หากหุนยนตเคลื่อนท่ีมาถึงเสนทางขาดหรือจุด C ได จะได 10 คะแนน 

ขอที่ 9 ภารกิจพิชิตเปาคะแนน (ภารกิจหลัก)  
 นี่คือภารกิจสุดทาย หุนยนตจะตองเคลื่อนท่ีไปยังบริเวณเปาคะแนน ท่ีมีตัวเลข 10, 20, 30 และ 40 กํากับอยู 
หุนยนตหยุดเคลื่อนท่ีในพื้นท่ีของตัวเลขใด ก็จะไดคะแนนของพื้นท่ีนั้นๆ โดยเกณฑตัดสินคือ มีสวนหนึ่งสวนใดของ
หุนยนตอยูในบริเวณพื้นท่ีของตัวเลขคะแนน หากหุนยนตเคลื่อนท่ีไปหยุดนอกพื้นท่ีเปาคะแนน จะไมไดคะแนนในภารกิจ
นี้ และเม่ือหุนยนตหยุดเคลื่อนท่ี หรือหุนยนตเคลื่อนท่ีออกนอกพื้นท่ีเปาคะแนน กรรมการจะหยุดเวลาการแขงขันทันที 
เปนการสิ้นสุดการแขงขันในรอบนั้น และทําการบันทึกเวลาท่ีใชในการแขงขันของทีมนั้นๆ   
ขอที่ 10 วิธีการทําภารกิจ  
 10.1 หุนยนตตองเริ่มตนการทําภารกิจโดยเคลื่อนท่ีออกจากจุดเริ่มตน หลังจากไดรับสัญญาณจากกรรมการ 
 10.2 หุนยนตตองทําภารกิจในขอ 6 เปนภารกิจแรก โดยหามเคลื่อนท่ีหลุดออกนอกเสน หากทําไดจะได 10 
คะแนน 
 10.3 เม่ือมาถึงจุด A เขาสูภารกิจท่ี 2 ผูแขงขันสามารถเลือกใหหุนยนตทํางานตอเนื่องเพื่อทําภารกิจเคลื่อนท่ีผาน
สะพานวงแหวน (ขอท่ี 7) หรือเคลื่อนท่ีผานเสนทางเลือก (ขอท่ี 8) แบบอัตโนมัติ  
  10.3.1 หากเลือกทําภารกิจเคลื่อนท่ีผานสะพานวงแหวน ผูแขงขันสามารถดําเนินการได 2 วิธ ีและถาทํา
  ไดจะได 50 คะแนน 
   10.3.1.1 ใหหุนยนตทําการเคลื่อนท่ีผานสะพานวงแหวนตอเนื่องแบบอัตโนมัติ  
   10.3.1.2 ขอหยุดเพื่อเปลี่ยนโหมดการทํางานสําหรับทําภารกิจเคลื่อนท่ีผานสะพานวงแหวน
   โดยเฉพาะ โดยไมนับเปนการรีไทรหรือขอเริ่มตนใหมและเปนการทําภารกิจไมสําเร็จ โดย
   การเปลี่ยนโหมดตองกระทําท่ีตัวหุนยนต หามดาวนโหลด/อัปโหลดโคดใหมดวย 
   คอมพิวเตอรหรืออุปกรณใดๆ  
  10.3.2 หากเลือกเคลื่อนท่ีผานเสนทางเลือก หุนยนตตองเคลื่อนท่ีตอเนื่องไปอยางอัตโนมัติเทานั้น  
  มิฉะนั้นจะถือวา ทําภารกิจไมสําเร็จ  
 10.4 เม่ือผานภารกิจท่ี 2 หากผูแขงขันทําภารกิจเคลื่อนท่ีผานสะพานวงแหวนแบบอัตโนมัติ จะสามารถเคลื่อนท่ี
ตอเนื่องไปตามเสนทางท่ีนําไปสูเปาคะแนน หรือขอหยุดเพื่อปรับโหมดการทํางานสําหรับภารกิจตอไปก็ได โดยไมนับเปน
การรีไทรหรือขอเริ่มตนใหมและเปนการทําภารกิจไมสําเร็จ โดยการเปลี่ยนโหมดตองกระทําท่ีตัวหุนยนต หามดาวนโหลด/
อัปโหลดโคดใหมดวยคอมพิวเตอรหรืออุปกรณใดๆ 



 10.5 หากเลือกทําภารกิจท่ี 2 โดยใชเสนทางเลือก (ขอ 10.3.2) ผูแขงขันตองทําการเคลี่อนท่ีตามเสนตอเนื่องไป
จนถึงจุดสิ้นสุดเสนทางท่ีเปนเสนประ หรือจุด C จะได 20 คะแนน 
 10.6 จากขอ 10.4 หุนยนตจะตองเคลื่อนท่ีตอเนื่องเพื่อเขาสูเปาคะแนน และตองหยุดภายในพื้นท่ีของเปาคะแนน 
หุนยนตจะไดคะแนนสําหรับภารกิจสุดทายนี้ตามตําแหนงท่ีหยุด ซึ่งมีต้ังแต 10, 20, 30 และ 40 คะแนน โดยพิจารณาจาก
สวนใดสวนหนึ่งของหุนยนตตองอยูภายในพื้นท่ีนั้นๆ หากเลยไป การแขงขันจะสิ้นสุดลง และไมไดคะแนนจากภารกิจ
สุดทาย เม่ือหุนยนตหยุดเคลื่อนท่ี กรรมการหยุดจับเวลา และบันทึกเวลาท่ีใชในการแขงขันรอบนั้นๆ  
 10.7 จากขอ 10.5 หุนยนตจะตองเคลื่อนท่ีตอเนื่องจากจุด C ขามชองวางเพื่อเขาสูเปาคะแนน และตองหยุดภายใน
พื้นท่ีของเปาคะแนน หุนยนตจะไดคะแนนสําหรับภารกิจสุดทายนีต้ามตําแหนงท่ีหยุด ซึ่งมีต้ังแต 10, 20, 30 และ 40 
คะแนน โดยพิจารณาจากสวนใดสวนหนึ่งของหุนยนตตองอยูภายในพื้นท่ีนั้นๆ หากเลยไป การแขงขันจะสิ้นสุดลง และ
ไมไดคะแนนจากภารกิจสุดทาย เม่ือหุนยนตหยุดเคลื่อนท่ี กรรมการหยุดจับเวลา และบันทึกเวลาท่ีใชในการแขงขันรอบ
นั้นๆ 

กติกาพิเศษ : รางวัลพิเศษสําหรับทีมที่สามารถทําภารกิจที่ 2 เคล่ือนที่ผานสะพานวงแหวนซ่ึงเปนเสนทางที่ตองเคล่ือนที่
ในลักษณะตีลังกา ไมวาจะเคล่ือนที่แบบตอเนื่องอัตโนมัติตามขอ 10.3.1.1 หรือแบบหยุดเพื่อเปล่ียนโหมดการทํางานตามขอ 
10.3.1.2 จะมีเงินรางวัลมูลคา 10,000 บาท ใหกับทุกทีมที่ทําไดไปจัดสรรรวมกัน  
หากทําไดเพียง 1 ทีม จะไดรับรางวัล 10,000 บาทเพียงทีมเดียว หากทําได 2 ทีม  จะไดรับรางวัลทีมละ 5,000 บาท เปนตน 

ขอที่ 11 การจัดอันดับ 
 11.1 เม่ือทําภารกิจครบ จะนําคะแนนท้ังหมดมารวมกัน เปนคะแนนท่ีทําไดในรอบนั้นๆ แลวนาํมาผลคะแนนท่ีดี
ท่ีสุดมาจัดอันดับ  
 11.2 หากในการแขงขันแตละรอบ ทําภารกิจไมสําเร็จ ก็จะบันทึกคะแนนเทาท่ีทําไดในรอบนั้นๆ เม่ือแขงขันครบ 
7 รอบ ก็จะเลือกคะแนนจากรอบท่ีทําไดดีท่ีสุดมาจัดอันดับ 
 11.3 หากคะแนนเทากัน จะพิจารณาจากการจํานวนของการทําภารกิจสําเร็จ ทีมท่ีทําไดมากกวา จะไดอันดับท่ี
ดีกวา 
 11.4 จากขอ 11.3 หากเทากัน จะพิจารณาการทําภารกิจผานสะพานวงแหวน หากทีมใดทําไดในแบบตอเนื่อง จะ
ไดอันดับท่ีดีกวา  
 11.5 จากขอ 11.4 หากเทากัน จะพิจารณาท่ีเวลาท่ีใชในการแขงขัน ทีมท่ีใชเวลานอยกวาจะไดอันดับท่ีดีกวา  
3 นี่คือภารกิจสุดทาย หุนยนตจะตองเคลื่อนท่ีไปยังบริเวณเปาคะแนน ท่ีมีตัวเลข 10, 20, 30 และ 40 กํากับอยู หุนยนตหยุด
เคลื่อนท่ีในพื้นท่ีของตัวเลขใด ก็จะไดคะแนนของพื้นท่ีนั้นๆ โดยเกณฑตัดสินคือ มีสวนหนึ่งสวนใดของหุนยนตอยูใน
บริเวณพื้นท่ีของตัวเลขคะแนน หากหุนยนตเคลื่อนท่ีไปหยุดนอกพื้นท่ีเปาคะแนน จะไมไดคะแนนในภารกิจนี้ และเม่ือ
หุนยนตหยุดเคลื่อนท่ี หรือหุนยนตเคลื่อนท่ีออกนอกพื้นท่ีเปาคะแนน กรรมการจะหยุดเวลาการแขงขันทันที เปนการ
สิ้นสุดการแขงขันในรอบนั้น และทําการบันทึกเวลาท่ีใชในการแขงขันของทีมนั้นๆ   

 
 
 



หมวดท่ี 5 รูปแบบการแขงขัน   

ขอที่ 12 
 12.1 แตละทีมมีโอกาสแขงขัน 7 รอบภายในเวลา 4 ช่ัวโมงท่ีเปดใหแขงขัน เพื่อเลือกคะแนนที่ดีที่สุดนํามา
จัดลําดับ   
 12.2 ระบบการแขงขันเปนแบบจดัอันดับ โดยดูจากการคะแนนท่ีทําไดและเวลาท่ีใชในการทําภารกจิ 

12.3 ทีมที่ไดอันดับ 7 ถึง 10 (รวมไมเกิน 4 ทีม) จะไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 4 
12.4 ทีมทีไ่ดอันดับ 4 ถึง 6 (รวมไมเกิน 3 ทีม) จะไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 3 

 12.5 ทีมที่ไดอันดับ 3 ไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 
 12.6 ทีมที่ไดอันดับ 2 ไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 
 12.7 ทีมที่ไดอันดับ 1 ไดรับรางวัลชนะเลิศ 

หมวดท่ี 6 การเร่ิมตน, หยุด, แขงขันตอ และจบการแขงขัน 
ขอท่ี 13 การเริ่มตนแขงขัน  
 13.1 เม่ือกรรมการใหสัญญาณ ผูแขงขันตองมาพรอมกันท่ีสนาม นําหุนยนตวางบนจุดเริ่มตน จะหันหุนยนตไป
ในทิศทางใดก็ได และตองไมมีสวนหนึ่งสวนเลยจุดเริ่มตน  
 13.2 เม่ือกรรมการใหสัญญาณ ผูแขงขันตองเปดสวิตชใหหุนยนตเริ่มทํางาน เวลาจะถูกจับเม่ือสวนใดสวนหนึ่ง
ของหุนยนตพนจากจุดเริ่มตน  

ขอท่ี 14 การหยุดแขงขัน  
 14.1 เม่ือหุนยนตเคลื่อนท่ีหลุดออกจากเสน ถือวาทําภารกจิในรอบนั้นไมสําเร็จ ตองจบการแขงขันทันที  
 14.2  หากผูแขงขันใชมือจับหุนยนต จะถือวา ผิดกติกา ยกเวนเปนการจับเพื่อเปลี่ยนโหมดการทํางานตามขอท่ี 
10.3.1.2  และ 10.4  ถือวาทําภารกิจในรอบนั้นไมสําเร็จ ตองจบการแขงขันทันที 
 14.3 หากหุนยนตหยุดเคลื่อนท่ีหรือไมมีความคืบหนาในการเคลี่อนท่ี ถือวาทําภารกจิในรอบนั้นไมสําเร็จ ตองจบ
การแขงขันทันที 
 14.4 ไมมีการขอเริ่มตนใหมหรือรีไทร  
 14.5 เม่ือหยุดแขงขันโดยยังทําภารกิจไมครบ จะบันทึกเวลาของการแขงขันเปน 3 นาที 

ขอท่ี 15 การจบการแขงขัน  
 การแขงขันจะจบลงเม่ือ 
 15.1 หุนยนตเคลื่อนท่ีมาถึงจุดสิ้นสุด (หยุดท่ีเปาคะแนน) กรรมการหยุดจับเวลา บันทึกคาเวลาลาสุด  
 15.2 ผูแขงขันขอยุติการแขงขันเอง กรรมการจะบันทึกเวลาเปน 3 นาที  
 15.3 หุนยนตทําภารกิจไมสําเร็จในทุกกรณี กรรมการจะบันทึกเวลาเปน 3 นาที 
 

 
 



หมวดท่ี 7 การผิดกติกา  
ขอท่ี 16  
 ถาผูแขงขันทําการละเมิดขอกําหนดในขอท่ี 3, 17 และ 18 หรือขอหนึ่งขอใด จะถือวา ทําผิดกติกา   

ขอท่ี 17  
 ผูแขงขันท่ีกระทําการดูถูก เหยียดหยามฝายตรงขาม ไมวาจะโดยวาจาหรือการกระทํา หรือใหหุนยนตสงเสียง, 
แสดงขอความ หรือแสดงอากัปกริยาอันเปนการดูถูก เหยียดหยามฝายตรงขาม จะถูกปรับแพ 

ขอท่ี 18 
 หากผูแขงขันกระทําการดังตอไปนี้ จะถือวาผิดกติกาเชนกัน 
 18.1 ตองไมทําการใดๆ อันเปนการรบกวนการทํางานของหุนยนตของคูแขงขัน เชน การสงแสงอินฟราเรดเขา
ไปรบกวนการทํางานของโมดูลตรวจจับแสงอินฟราเรดของคูแขงขัน 
 18.2 เขาไปในพื้นท่ีของสนามในระหวางการแขงขันของทีมอื่น  
 18.3 โยนหรือนําช้ินสวนหรืออุปกรณใดๆ เขาไปในพื้นท่ีของสนามในระหวางการแขงขันของทีมอื่น  
 18.4 กระทําการใดๆ ท่ีทําใหการแขงขันหยุดลงโดยไมมีเหตุผลอันควร 
  18.5 กระทําการใดก็ตามท่ีไมสุภาพและทําใหเกิดการเสื่อมเสียตอการแขงขัน 

หมวดท่ี 8 บทลงโทษ   
ขอท่ี 19 
 ผูท่ีกระทําผิดกติกาในขอท่ี 18 จะถูกปรับแพใหออกจากการแขงขัน  

ขอท่ี 20  
 หากเปนผูควบคุมทีมกระทําผิด ทีมท่ีอยูภายใตการดูแลท้ังหมด จะถูกปรับแพใหออกจากการแขงขัน  
 

หมวดท่ี 9 ความเสียหายและอุบัติเหตุในการแขงขัน 
ขอท่ี 21 การขอหยุดการแขงขัน 
 ผูแขงขันสามารถขอหยุดการแขงขันไดทุกกรณี กรรมการจะบันทึกเวลาเปน 3 นาที  

ขอท่ี 22 เวลาสําหรับการซอมหุนยนต 
 ผูแขงขันสามารถซอมแซมหุนยนตไดตลอดเวลาการแขงขัน เพื่อใหสามารถกลับมาแขงขันไดใหครบ 7 รอบ หรือ
จนกวาเวลาจะหมดภายใน 4 ช่ัวโมง (อยางใดอยางหนึ่งเกิดข้ึนกอน) 

หมวดท่ี 10 การระบุหรือแสดงตัวของหุนยนต 
ขอท่ี 23  
 การระบุช่ือหรือหมายเลขของหุนยนตท่ีเขารวมการแขงขันตองกระทําอยางชัดเจน งายตอการเห็นและอานบน
ตัวถังของหุนยนตตลอดระยะเวลาของการแขงขัน 



รางวัลของการแขงขัน   
1. ของท่ีระลึก 
 ทีมท่ีสมัครเขาแขงขันทุกทีม จะไดรับของท่ีระลึกจากผูจัดการแขงขัน 

2. รางวัลและสิทธิ์ในการแขงขันหุนยนต World Robot Games 2019 (WRG 2019) 
  1. ผูชนะเลิศ ไดรับเงินรางวัล 8,000 บาท, เหรียญ, โลรางวัล, เกียรติบัตรรับรองความสามารถ, สิทธิ์ในการเขา
รวมการแขงขัน WRG 2019 รอบนานาชาติซึ่งประเทศไทยเปนเจาภาพในนามทีมหุนยนตประเทศไทย โดยไดรับการ
สนับสนุนคาลงทะเบียนมูลคา ทีมละ 10,500 บาท 
 2. รองชนะเลิศอันดับ 1 (1 ทีม) ไดรับเงินรางวัล 4,000 บาท, เหรียญ, โลรางวัล, เกียรติบัตรรับรองความสามารถ 
และสิทธิ์ในการเขารวมการแขงขัน WRG 2019 รอบนานาชาติซึ่งประเทศไทยเปนเจาภาพในนามทีมหุนยนตประเทศไทย 
 3. รองชนะเลิศอันดับ 2 (1 ทีม) ไดรับเงินรางวัล 3,000 บาท, เหรียญ, โลรางวัล, เกียรติบัตรรับรองความสามารถ 
และสิทธิ์ในการเขารวมการแขงขัน WRG 2019 รอบนานาชาติซึ่งประเทศไทยเปนเจาภาพในนามทีมหุนยนตประเทศไทย 
 4. รองชนะเลิศอันดับ 3 (3 ทีม) ไดรับเหรียญ, โลรางวัล, เกียรติบัตร และสิทธิ์ในการเขารวมการแขงขัน WRG 

2019 รอบนานาชาติซึ่งประเทศไทยเปนเจาภาพในนามทีมหุนยนตประเทศไทย 
 5. รองชนะเลิศอันดับ 4 (4 ทีม) ไดรับเหรียญ, โลรางวัล, ประกาศณยีบัตร 
 
 ครูท่ีปรึกษา/ผูควบคุมทีมของทีมท่ีไดรับรางวัลจะไดรับเหรียญรางวัลและเกียรติบัตรเชนเดียวกับผูแขงขัน (ทีมละ 
1 คน) 
 
 สิทธิ์ในการเขารวมการแขงขันหุนยนต WRG 2019 เปนการใหสทิธิ์แกสมาชิกทุกคนในทีม รวมถึงครูท่ีปรึกษา 
ซึ่งสามารถลงทะเบียนเปนผูแขงขันในรุน Open ได โดยทีมท่ีไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 ถึง 3 จะไดรับการ
สนับสนุนคาลงทะเบียนมูลคาทีมละ 7,510 บาท คงเหลือคาลงทะเบียนเพียงคนละ 2,990 บาท การรับหรือสละสิทธิ์เพื่อรวม
แขงขัน WRG 2019 เปนการพิจารณาโดยสมัครใจของผูแขงขันและผูฝกสอน   
 

สําหรับขอมูลเพ่ิมเติมเกี่ยวกับการลงทะเบียนเขารวมแขงขนัหุนยนต World Robot Games 2019 ท่ี
ประเทศไทยเปนเจาภาพ ตดิตอไดท่ี บรษิัท อินโนเวตีฟ เอ็กเพอริเมนต จํากัด  (INEX) โทรศัพท 0-2747-
7001-4 โทรสาร 0-2747-7005 อีเมล info@inex.co.th  

หรือทางเว็บไซต http://wrgthailand.com 
หรือติดตามผานทาง  facebook ของ INEX ท่ี  
https://www.facebook.com/innovativeexperiment 
 

 
 


