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 เปนการแขงขันหุนยนตกึ่งอัตโนมัติควบคุมดวยรีโมตคอนโทรลไรสาย หุนยนตเคลื่อนท่ีเพื่อนําลูกรักบ้ีไปวางทรัยในเขต
ประตูฝายตรงขาม และ/หรือยิงลูกรักบ้ีขามคานประตู ทีมท่ีทําคะแนนไดมากกวาเม่ือหมดเวลาแขงขันจะเปนผูชนะ และถาหากทีม
ใดทําคะแนนนําคูแขงไดมากกวา 9 คะแนนกอนหมดเวลา จะถือวาชนะในแบบเอาตคลาส (out class) ทันที 
 

หมวดท่ี 1 รุน/ผูแขงขัน 
ขอท่ี 1  
 1.1 ใน 1 ทีมมีสมาชิก 1 ถึง 4 คน ไมจํากัดระดับการศึกษา ไมจํากดัเพศ  
 1.2 การแขงขันมี 3 รุน  
  1.2.1 Master อายุ 7 ถึง 10 ป 
  1.2.2 Junior อายุ 11 ปข้ึนไป แตไมเกิน 14 ป 
  1.2.3 Senior อายุ 15 ปข้ึนไป แตไมเกิน 19 ป 
 1.3 ทีมอาจมีครู/อาจารยท่ีปรึกษาหรือผูควบคุมทีมไดไมเกิน 1 (สามารถเปนท่ีปรึกษาพรอมกันหลายทีมได)  
 1.4 ผูแขงขันแตละคนลงแขงขันไดเพียง 1 ทีม 



หมวดท่ี 2 รูปแบบสนามแขงขัน 
ขอท่ี 2 
 2.1 สนามแขงขันมีภาพรวมแสดงตามรูป  

  
 
  มีขนาดประมาณ 2.4 x 4.8 เมตร (ขนาดของสนามอาจเปลี่ยนแปลงไดโดยไมตองแจงใหทราบลวงหนาข้ึนกับ
พื้นท่ีจัดการแขงขันจริง โดยยังคงรักษารูปแบบของสนามไว) ประกอบดวยเสนครึ่งสนาม, เสนประตู, เสนขาง, เขตประตู และเสา
ประตู  
 2.2 พื้นสนามเรียบ อาจมีรอยตอและระดับท่ีตางกันไดเนื่องจากการสรางสนาม แตไมเกิน 3 มม.  
 2.3 บนพื้สนามจะมีเสนแสดงระยะของสนาม หางกัน  
 2.4 อาจมีกําแพงลอมรอบสูง 20 เซนติเมตร หนา 20 มิลลิเมตร  
 2.5 เขตประตูเปนพื้นท่ีสําหรับทําคะแนน มีความกวาง 40 เซนติเมตรโดยประมาณ   
  2.5.1 มีเสาประตู สูงจากพื้น 20 เซนติเมตร คานประตูยาว 60 ซม. เสาประตูสูง 60 เซนติเมตร  
  2.5.2 เสาประตูจะยื่นเขามาในเขตประตูในระยะ 20 เซนติเมตรโดยประมาณ และติดต้ังอยูกึ่งกลางทางดานกวาง
ของสนามและชิดขอบสนามดานหลัง  
  2.5.3 ความหนาของเสาประตูประมาณ 5 เซนติเมตร  
  อยางไรก็ตาม ขนาดของประตูท้ังหมดอาจเปลี่ยนแปลงไดตามพื้นท่ีรวมของสนามแขงขันโดยไมตองแจงให
ทราบลวงหนา  
 2.6 ผูแขงขันท่ีควบคุมหุนยนตดวยรีโมตคอนโทรลจะตองอยูดานหลังสนามอยางนอย 50 เซนติเมตร 
 

 



หมวดท่ี 3 ขอกําหนดของหุนยนต   
ขอท่ี 3 คุณสมบัติทางเทคนิค  
 3.1 ใชหุนยนตไดมากท่ีสุดทีมละ 4 ตัว โดยหุนยนตแตละตัวมีขนาด 20 x 20 ซม. สูงไมเกิน 20 ซม. น้ําหนักแยกตามรุนดังนี้ 
  3.1.1 รุน Master และ Junior ไมเกิน 1 กิโลกรัม 
  3.1.2 รุน Senior ไมเกิน 3 กิโลกรัม 
 3.2 หุนยนตแตละตัวของทุกทีมตองใชบอรดควบคุมจาก INEX   
 3.3 ไมจํากัดชนิดและรูปแบบของรีโมตคอนโทรลไรสาย ผูแขงขันตองเตรียมการรับมือในกรณีอาจเกิดการรบกวนกันของ
คลื่นวิทยุหรือแสงอินฟราเรดในขณะทําการฝกซอมและแขงขัน 
 3.4 ใชมอเตอรไดตามจํานวนท่ีกําหนดในแตละรุนดังนี้ 
  3.4.1 รุน Master ใชมอเตอรสําหรับขับเคล่ือนไมเกิน 2 ตัว (ไมจํากัดชนิดของมอเตอร) สวนมอเตอรสําหรับการ
เตะลูกรักบี้ขามคานประตูไมจํากัดจํานวนและชนิด หามใชบอรดขับมอเตอรภายนอก 
  3.4.2 รุน Junior ใชมอเตอรสําหรับขับเคล่ือนไมเกิน 4 ตัว (ไมจํากัดชนิดของมอเตอร) สวนมอเตอรสําหรับการ
เตะลูกรักบี้ขามคานประตูไมจํากัดจํานวนและชนิด หามใชบอรดขับมอเตอรภายนอก 
  3.4.3 รุน Senior ไมจํากัดจํานวนและชนิดของมอเตอรในทุกกรณี และใชบอรดขับมอเตอรภายนอกได 
 3.5 หุนยนตสามารถแยกหรือขยายออกไดในขณะแขงขัน  
 3.6 ไมจํากัดท่ีมาของชิ้นสวนทางกลและอุปกรณประกอบ จะทําเอง, ข้ึนรูปจากเคร่ืองพิมพ 3 มิติ, ดัดแปลงจากของเลน ทําไดท้ังสิ้น 
 3.7 การยึดสกรูและนอตหรืออุปกรณยึดตรึงใดๆ ในตัวหุนยนตจะตองกระทําอยางแนนหนา หากในระหวางการแขงขันมี
ช้ินสวนหลุด แตก หัก ลงในสนาม กรรมการจะไมนําออก และอนุญาตใหแขงขันตอไปได กรรมการไมอาจรับผิดชอบตอผลท่ี
กระทบท่ีเกิดข้ึนในระหวางท่ีนําช้ินสวนท่ีหลุดออกนอกสนาม กรรมการจะใหผูแขงขันนําช้ินสวนท่ีตกในสนามออกเม่ือเกิดการ
หยุดการแขงขันเนื่องจากมีการทําคะแนนได, เกิดการล้ําหนา, เกิดการสกรัม และหมดเวลา  
 3.8 ไมจํากัดคุณสมบัติของเครื่องคอมพิวเตอรท่ีใชในการเขียนโปรแกรมเพื่อควบคุมหุนยนต  
 3.9 แหลงจายไฟของหุนยนตใชแบตเตอรี่แบบใดก็ได ไมจํากัดแรงดันและกระแสไฟฟา  
 3.10 ผูแขงขันตองติดตั้งแบตเตอร่ีใหแนนหนาและปองกันไมใหไดรับความเสียหายจากการปะทะกันของหุนยนตท่ีอาจเกิดข้ึน 
 3.11 กลไกของหุนยนตตองสรางเพื่อประโยชนในการเคลื่อนท่ี ยิงหรือเลี้ยงลูกรักบ้ีเปนหลัก 
 3.12 หุนยนตควรมีความสามารถในการเลี้ยง, เก็บ และยิงลูกรักบ้ีได  
 3.13 หุนยนตควรมีความแข็งแรง เนื่องจากจะมีการปะทะกันไดตลอดเวลา  
 3.14 ตองมีการติดหมายเลขของหุนยนตแตละตัวใหเห็นอยางชัดเจน แตตองติดต้ังอยางแนนหนา หากระหวางการแขงขัน
หมายเลขหลุด หรือขาด หรือจางหาย ตองนําหุนยนตออกนอกสนามไปติดหมายเลขใหม จากนั้นจึงกลับมาลงสนามแขงขันตอได   

ขอท่ี 4 สิ่งท่ีตองไมกระทําในการสรางหุนยนตและระหวางการแขงขัน 
 4.1 ตองไมใชช้ินสวนหรืออุปกรณใดๆ เม่ือติดต้ังแลวสามารถสรางความเสียหายแกสนามแขงขันในทุกกรณี   
 4.2 ตองไมมีกลไกในการทําลายอุปกรณของคูตอสู หากทําผิดกติกา มีบทลงโทษใหปรับแพในการแขงขันได  
 4.3 ในระหวางการแขงขัน ผูแขงขันหามควบคุมใหหุนยนตยิงลูกรักบ้ีเพื่อทําความเสียหายแกหุนยนตฝายตรงขาม, ผูแขงขันฝายตรง
ขาม, กรรมการสนาม, ผูชม และสนามแขงขันอยางเด็ดขาด หากมีเจตนาละเมิดจะถูกปรับใหออกจากการแขงขันทันที 
 4.4 หากหุนยนตตัวใดหรือผูแขงขันทีมใดมีเจตนาทําลายหรือทําความเสียหายแกลูกรักบ้ีจะถูกหัก 5 คะแนนตอครั้ง และ
หากทําผิดสองครั้งในนัดเดียวกัน จะถูกปรับแพในการแขงขันนัดนั้นทันที 



หมวดท่ี 4 ภารกิจการแขงขัน 
 การแขงขันนี้มีภารกิจคือ นําลูกรักบ้ีไปวางในเขตประตูฝายตรงขามและทําใหลูกรักบ้ีขามคานประตู  ทีมท่ีทําคะแนนได
มากกวาเม่ือหมดเวลาการแขงขันจะเปนผูชนะ หรือทําคะแนนไดมากกวาคูแขงขัน 9 คะแนนข้ึนไปจะเปนผูชนะ 
ขอ 5 เวลาของการแขงขัน 

 เวลาแขงขัน 3 นาที   
ขอ 6 การทําคะแนน 
 การทําคะแนนเกิดข้ึนเม่ือ  
 6.1 ลูกรักบ้ีผานเขาไปในเขตประตูจะเขาท้ังใบหรือสวนใดสวนหนึง่และมีหุนยนตฝายบุกเขาไปสัมผัสลูกรักบ้ีกอนท่ีจะ
ออกจากเขตประตู จะเรียกวา วางทรัยได จะได 4 คะแนน แตถาลูกรักบ้ีเขาไปในเขตประตู และทีมรับสามารถเขาไปครอบครองและ
นําออกไปจากเขตประตูกอนท่ีจะถูกสัมผัสโดยฝายรุก จะถือวา วางทรัยไมสําเร็จ    
 

  





  

 
 6.2 หลังจากวางทรัยแลว ทีมท่ีทําคะแนนไดมีโอกาสเตะเปลี่ยนเพื่อทําคะแนนเพิ่ม โดย 
  6.2.1 ฝายรุกนําลูกรักบ้ีวางในตําแหนงก็ไดบนสนามนอกเขตประตูฝายรับ โดยตําแหนงของหุนยนตจะอยู
ตําแหนงใดก็ไดนอกเขตประตูของฝายรับ   
  6.2.2 หุนยนตท่ีเหลือท้ังหมดของท้ังสองฝายตองออกนอกสนาม ไปอยูหลังเสนขางสนาม 
  6.2.3 หุนยนตฝายรุกท่ีทําหนาท่ีเตะเปลี่ยนมีเวลา 10 วินาทีหลังจากกรรมการใหสัญญาณในการยิงหรือโยนลูก
รักบ้ีใหเขาไประหวางเสาประตูและขามคานประตู ดวยการยิงหรือโยนเพียงจังหวะเดียว การนับวาไดคะแนนอยางเปนทางการจะ
เกิดข้ึนเม่ือลูกรักบี้ขามคานและเขาไประหวางเสาประตู โดยจะเกิดการชนคานหรือเสากอนหนานั้นในจังหวะตอเนื่องก็ได หากเตะ
เปล่ียนได จะไดเพิ่ม 6 คะแนน  









 



 6.3 หากระหวางแขงขัน ทีมใดสามารถโยน/เตะลูกรักบ้ีเขาประตูฝายตรงขามได จะได 3 คะแนนตอครั้ง 
 6.4 หากทีมใดทีมหนึง่สามารถทําคะแนนนําอีกฝายตัง้แต 9 คะแนน กรรมการจะยุติการแขงขนั และทีมที่มี
คะแนนมากกวาเปนผูชนะ นั่นคือ ทีมหุนยนตท่ีสามารถวางทรยัและเตะเปลี่ยนไดอยางตอเนื่อง จะได 10 คะแนน หากกอนหนา
นั้นทีมคูแขงขันไมมีคะแนนหรือทําไดเพียง 1 คะแนน การแขงขันจะจบลงทันที และทีมท่ีทําคะแนนไดมากกวาจะเปนผูชนะ 
 6.5 ในระหวางการแขงขันหุนยนตแตละตัวสามารถครอบครองลูกรักบ้ีดวยวิธีการใดก็ได โดยตองครอบครองไมเกิน 50% 
ของพื้นท่ีของลูกรักบ้ี ยกเวนในกรณีเตะเปลี่ยนหลังจากการวางทรัย  
 6.6 หุนยนตของแตละทีมสามารถเขาปะทะเพื่อแยงชิงลูกรักบ้ีของฝายตรงขามได โดยการชนคลายกับการแขงขัน
หุนยนตซูโมเทานัน้ หามใชกลไกในการจับพลิก ทุบ ฟน ตอย หรืออื่นๆ ในลักษณะเดียวกัน มิฉะนั้นจะถือวา ทําผิดกติกา 

ขอ 7 เกี่ยวกับลูกรักบ้ี  
 7.1 ลูกรักบ้ีท่ีใชในการแขงขัน เปนลูกรักบ้ีท่ีอาจทําจากยาง, ผา หรอืใยสังเคราะห  
 7.2 ลูกรักบ้ีท่ีใชแขงขันเปนขนาดเบอร 3 ยาว 26 ถึง 28 เซนติเมตร มีเสนรอบวง 36 ถึง 40 เซนติเมตรท่ียอดแหลมของลูก
รักบ้ีตามรูป (ขนาดอาจเปลี่ยนแปลงไดโดยไมตองแจงใหทราบลวงหนา แตไมเกินจากท่ีกําหนด) 
 

 
หมวดท่ี 5 รูปแบบการแขงขัน 
ขอท่ี 8 การจัดแขงขัน  
 8.1 ระบบการแขงขันในรอบแรกเปนแบบแบงกลุม จะทําการจับสลากแบงสายในเชาของวันแขงขันวันแรก โดยแบงเปน 
กลุมละ 3 หรือ 4 ทีม แขงแบบพบกันหมด ทีมชนะในแตละนัด จะได 3 คะแนน เสมอ 1 คะแนน แพไมไดคะแนน คัดเลือกทีม
เขารอบท่ี 2  
 8.2 การแขงขันในรอบท่ี 2 จนถึงรอบชิงชนะเลิศ ประกบคูแขงขันแบบแพคัดออก โดยจับสลากประกบคูกอนกอนการ
แขงขัน หุนยนตทีมใดทําคะแนนไดมากกวา จะไดเขารอบ ทีมแพตกรอบ 
 8.3 การแขงขันรอบชิงชนะเลิศ หุนยนตทีมใดทําคะแนนไดมากกวาจะเปนผูชนะเลิศ ทีมแพไดรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 
สวนอันดับอื่นๆ จะไดแจงวิธีการจัดอันดับหลังจากปดรับสมัคร 
 8.4 ต้ังแตรอบท่ี 2 เปนตนไป หากจบการแขงขันแลว ผลการแขงขันเสมอกัน ใหทําการแขงขันตอเวลาอีก 3 นาที ทีมท่ีทํา
คะแนนไดมากกวาเปนผูชนะ หากยังเสมอกันใหตัดสินดวยการยิงลูกโทษ  
 8.5 การยิงลูกโทษตัดสิน จะเปนแบบใครทําไดดีกวาลูกตอลูกจะชนะ หรือ sudden death นั่นคือ  
  8.5.1 ตัวอยางท่ี 1 : หากทีม A ยิงเขาต้ังแตลูกแรก และทีม B ยิงไมเขา ทีม A จะชนะทันที  
  8.5.2 ตัวอยางท่ี 2 : หากทีม A ยิงไมเขา และทีม B ยิงเขา ทีม B จะชนะทันที 



 8.6 ในการยิงลูกโทษตัดสิน หากท้ังสองทีมมีจํานวนหุนยนตไมเทากัน และยิงลูกโทษไดคะแนนเทากัน จนครบจาํนวน
ของทีมท่ีมีหุนยนตนอยกวา ทีมท่ีมีหุนยนตมากกวาจะไดยิงลูกโทษตอไป จนครบหรือจนกวาจะทําคะแนนไดมากกวา  
  ตัวอยาง : ทีม A มีหุนยนต 5 ตัว ทีม B มีหุนยนต 3 ตัว เม่ือยิงลูกโทษไปแลว 3 ลูก และยังคงมีคะแนนเทากัน ทีม 
A จะไดยิงลูกท่ี 4 โดยหุนยนตตัวท่ี 4 หากยิงเขาจะชนะทันที หากไมเขา ทีม A จะไดยิงลูกท่ี 5 โดยหุนยนตตัวท่ี 5 หากยิงเขา จะชนะ 
แตถาไมเขา จะถือวา เสมอ ตองตัดสินผลการแขงขันดวยการเสี่ยงทายเหรียญ 
 8.7 การยิงลูกโทษตัดสินใชวิธีเดียวกับการเตะเปลี่ยนหลังจากการวางทรัย 
 8.8 หากการยิงลูกโทษครบท้ังสองทีม (ในกรณีท่ีมีจํานวนหุนยนตเทากัน) และผลการแขงขันยังเสมอกัน อาจตัดสินผลการ
แขงขันดวยการเสี่ยงทายเหรียญ 
 

หมวดท่ี 6 การเร่ิมตน, หยุด, แขงขันตอ และจบการแขงขัน 
ขอท่ี 9 การเริ่มตนแขงขัน  
 9.1 กอนเริ่มการแขงขันกรรมการจะนําลูกรักบ้ีไปวางท่ีจุดกึ่งกลางบนเสนกลางสนาม  
 9.2 ผูแขงขันนําหุนยนตของแตละทีมมาวางในเขตประตู โดยจะหันในทิศทางใดก็ได จากนั้นเปดสวิตชจายไฟใหกับ
หุนยนต ผูแขงขันตองทดสอบวา สามารถบังคับหรือควบคุมหุนยนตจากระยะไกลได แลวถอยหางออกไป 50 เซนติเมตรจากขอบ
สนามดานหลังประตูเปนอยางนอย จากนั้นรอสัญญาณเริ่มตนการแขงขัน  
 9.3 เม่ือกรรมการสนามใหสัญญาณ ผูแขงขันตองบังคับใหหุนยนตเริ่มทํางาน หุนยนตจะออกจากเขตประตูหรือไมก็ได  
 9.4 ผูแขงขันตองใชรีโมตคอนโทรลควบคุมหุนยนตภายในพื้นท่ีควบคุม CONTROL AREA เทานั้น หากออกนอกพื้นท่ี
ในระหวางแขงขัน กรรมการจะเพิ่มคะแนนใหฝายตรงขาม 1 คะแนนตอครั้งท่ีทําผิดกติกา  

ขอท่ี 10 ลักษณะการแขงขัน, การหยุด และแขงตอ  
 10.1 เม่ือกรรรมการใหสัญญาณเริ่มตนแขงขัน ผูแขงขันควรบังคับหุนยนตใหครอบครองลูกรักบ้ี แลวนําไปวางทรัยยังเขต
ประตูของคูแขงขันใหไดเร็วท่ีสุด  
 10.2 เม่ือหุนยนตเกิดปญหาไมสามารถเคลื่อนท่ีหรือทําภารกิจตอไปได ผูแขงขันจะตองนําหุนยนตออกจากสนาม มา
ซอมแซม โดยแตละทีมจะมีการดขอซอมทีมละ 2 ใบ เม่ือตองการซอม ตองสงมอบการดขอซอมใหแกกรรมการ และจะนําหุนยนต
ออกไปไดก็ตอเม่ือมีการหยุดการแขงขันช่ัวขณะ  
 10.3 การหยุดแขงขันช่ัวขณะเกิดจาก 
  10.3.1 ลูกรักบ้ีออกเสนขางสนาม 
  10.3.2 ลูกรักบ้ีออกนอกสนาม โดยไมเขาและขามคานประตู 
  10.3.3 เกิดการทําคะแนน  
  10.3.4 เกิดการสกรัม 
 10.4 กรณีลูกรักบี้ออกขางสนาม จะตองดําเนินการดังนี้ 
  10.4.1 กรรมการจะนําลูกรักบ้ีมาวางท่ีกลางสนามบนเสนบอกระยะทางท่ีใกลกับจุดออกมากท่ีสุด  
  10.4.2 หุนยนตท้ังหมดของฝายท่ีทําลูกรักบ้ีออกขางสนาม ตองเคลื่อนท่ีไปอยูหลังเสนเขตประตู 
  10.4.3 หุนยนตท้ังหมดของฝายท่ีไมไดทําออก จะตองอยูหางจากเสนบอกระยะทางท่ีกรรมการวางลูกรักบ้ีอยาง
นอย 40 เซนติเมตร  
  10.4.4 รอสัญญาณจากกรรมการ เมื่อกรรมการสั่งใหแขงขันตอ ผูแขงขันตองควบคุมหุนยนตใหทําภารกิจตอไปทันที  



  10.4.5 ระหวางท่ีหยุดรอสัญญาณใหเริ่มแขงขันตอ ผูแขงขันสามารถนําหุนยนตออกมาซอมได และจะกลับเขา
มาไดก็ตอเม่ือการแขงขันหยุดลงช่ัวขณะไมวาจะมาจากสาเหตุใดก็ตาม  
 10.5 กรณีลูกรักบี้ออกดานหลังสนาม โดยไมเขาและขามคานประตู จะตองดําเนินการดังนี้ 
  10.5.1 กรรมการจะนําลูกรักบี้มาวางที่กลางสนามบนเสนเขตประตูของฝายทีไ่มไดทําลูกรักบี้ออกนอกสนาม  
  10.5.2 หุนยนตท้ังหมดของฝายท่ีทําลูกรักบ้ีออกนอกสนาม ตองเคล่ือนที่ไปอยูหลังเสนเขตประตูของฝงตัวเอง 
  10.5.3 หุนยนตท้ังหมดของฝายท่ีไมไดทําออก จะตองอยูหางจากเสนบอกระยะทางท่ีกรรมการวางลูกรักบ้ีอยาง
นอย 40 เซนติเมตร หรืออยูในเขตประตู 
  10.5.4 รอสัญญาณจากกรรมการ เมื่อกรรมการสั่งใหแขงขันตอ ผูแขงขันตองควบคุมหุนยนตใหทําภารกิจตอไปทันที  
  10.5.5 ระหวางท่ีหยุดรอสัญญาณใหเริ่มแขงขันตอ ผูแขงขันสามารถนําหุนยนตออกมาซอมได และจะนํากลับ
เขามาไดก็ตอเม่ือการแขงขันหยุดลงช่ัวขณะไมวาจะมาจากสาเหตุใดก็ตาม  
 10.6 กรณีเกิดการทําคะแนน จะตองดําเนินการดังนี้ 
  10.6.1 หลังจากเกิดการทําคะแนน กรรมการจะนาํลูกรักบ้ีมาวางท่ีจดุกลางสนาม  
  10.6.2 ทีมท่ีทําคะแนนไดลาสุด ตองวางหุนยนตหางจากลูกรักบ้ีอยางนอย 120 เซนติเมตร โดยไมเกินขอบเขต
ของสนามในขณะท่ีทีมคูแขงขันตองวางหุนยนตหางจากลูกรักบ้ีอยางนอย 40 เซนติเมตร โดยไมเกินขอบเขตของสนาม 
  10.6.3 รอสัญญาณจากกรรมการ เมื่อกรรมการสั่งใหแขงขันตอ ผูแขงขันตองควบคุมหุนยนตใหทําภารกิจตอไปทันที  
  10.6.4 ทันทีท่ีเกิดการทําคะแนน ผูแขงขันสามารถนําหุนยนตออกมาซอมได (โดยตองมอบการดขอซอมให
กรรมการกอน) และจะกลับเขามาไดก็ตอเม่ือการแขงขันหยุดลงช่ัวขณะในครั้งถัดไป   
 10.7 กรณีเกิดการสกรัม จะตองดําเนินการดังนี้ 
  10.7.1 การสกรัมคือ หุนยนตท่ีครอบครองลูกรักบ้ีและหุนยนตท่ีเหลือของฝายรุกถูกขัดขวางไมใหเคลื่อนท่ี
ตอไปไดเปนเวลา 5 วินาที   
 

   






 
 
  10.7.2 เม่ือเกิดการสกรัม กรรมการจะใหสัญญาณแจง การแขงขันจะหยุดลงช่ัวขณะ กรรมการจะนําลูกรักบ้ีมา
วางท่ีกลางสนามบนเสนบอกระยะท่ีใกลกับจุดเกิดเหตุมากท่ีสุด  
  10.7.3 หุนยนตของท้ังสองทีมตองอยูหางจากลูกรักบ้ีอยางนอย 40 เซนติเมตรโดยไมเกินขอบเขตของสนาม  
  10.7.4 รอสัญญาณจากกรรมการ เม่ือกรรมการสั่งใหแขงขันตอ ผูแขงขันตองควบคุมหุนยนตใหทําภารกิจตอไป
ทันที  
  10.7.5 ทันทีท่ีเกิดการสกรัม ผูแขงขันสามารถนําหุนยนตออกมาซอมได (โดยตองมอบการดขอซอมใหกรรมการ
กอน) และจะกลับเขามาไดก็ตอเม่ือการแขงขันหยุดลงช่ัวขณะในครั้งถัดไป   



 10.8 หุนยนตทุกตัวของท้ังสองฝายท่ีลงแขงขันตองเคล่ือนท่ีตลอดเวลา หากกรรมการพบวา หุนยนตตัวใดไมเคลื่อนท่ี จะแจงแกผู
แขงขันใหนําหุนยนตตัวท่ีไมเคล่ือนท่ีออกจากสนามไปวางยังพื้นท่ีซอมแซมทันที หุนยนตท่ีนําออกไปผูแขงขันจะซอมหรือไมก็ได และจะ
เรียกการดขอซอมจากทีม 1 ใบตอเหตุการณท่ีเกิดข้ึนหนึ่งคร้ัง หากการดขอซอมหมด หุนยนตท่ีนําออกไปจะกลับมาแขงขันตอไมได  
 10.9 การปะทะกันของหุนยนต อนุญาตใหใชวิธีการชน กระแทก ดัน และงัดเทานั้น หามชก ตี ตอย หรือยิงช้ินสวนเพื่อไป
สกัดการเคลื่อนท่ีของทีมฝายตรงขาม หากทําผิดกติกาในขอนี้ กรรมการจะบวก 1 คะแนนตอการกระทําความผิดในแตละครั้งใหกับ
อีกฝายหนึ่งท่ีไมทําผิด โดยจะบวกทันทีท่ีเกิดเหตุ 

ขอท่ี 11 การจบการแขงขัน  
 การแขงขันจะจบลงเม่ือ 
 11.1 หุนยนตท้ังสองทีมเสียหายท้ังหมดจนแขงขันตอไมได กอนหมดเวลาการแขงขัน 
 11.2 หมดเวลาการแขงขัน 
 11.3 ผูแขงขันท้ังสองทีมถูกสั่งใหยุติการแขงขัน  
 11.4 ผูแขงขันไมสามารถขอยุติการแขงขันเองได เวนแตกรรมการสนามวินิจฉัยวา หุนยนตเสียหายจนไมสามารถแขงขัน
ตอได ใหยึดถือคะแนนลาสุดท่ีทําได    
 11.5 เม่ือจบการแขงขัน กรรมการจะบันทึกผลการแขงขัน ทันที 

หมวดท่ี 7 การผิดกติกา  
ขอท่ี 12 
 ถาผูแขงขันทําการละเมิดขอกําหนดในขอท่ี 4, 13 และ 14 หรือขอหนึ่งขอใด จะถือวา ทําผิดกติกา   

ขอท่ี 13 
 ผูแขงขันท่ีกระทําการดูถูก เหยียดหยามฝายตรงขาม ไมวาจะโดยวาจาหรือการกระทํา หรือใหหุนยนตสงเสียง, แสดง
ขอความ หรือแสดงอากัปกริยาอันเปนการดูถูก เหยียดหยามฝายตรงขาม จะถูกปรับแพ 

ขอท่ี 14 
 หากผูแขงขันกระทําการดังตอไปนี้ จะถือวาผิดกติกาเชนกัน 
 14.1 กระทําการใดๆ อันเปนการทําลายอุปกรณของหุนยนตคูแขงขัน  
 14.2 โยนหรือนําช้ินสวนหรืออุปกรณใดๆ เขาไปในพื้นท่ีสนามของคูแขงขัน  
 14.3 กระทําการใดๆ ท่ีทําใหการแขงขันหยุดลงโดยไมมีเหตุผลอันควร 
  14.4 กระทําการใดก็ตามท่ีไมสุภาพและทําใหเกิดการเสื่อมเสียตอการแขงขัน 

 หมวดท่ี 8 บทลงโทษ   
ขอท่ี 15 
 ผูท่ีกระทําผิดกติกาในขอท่ี 13 จะถูกใหยุติการแขงขันในทันที หากทําผิดซ้ํา จะถูกใหออกจากการแขงขัน  

ขอท่ี 16 
 หากเปนผูควบคุมทีมกระทําผิด ทีมท่ีอยูภายใตการดูแลท้ังหมด จะถูกปรับแพใหออกจากการแขงขัน  
 



หมวดท่ี 9 ความเสียหายและอุบัติเหตุในการแขงขัน 
ขอท่ี 17 การขอหยุดการแขงขัน 
 ผูแขงขันไมสามารถขอหยุดการแขงขันได หากหุนยนตประสบอุบัติเหตุจนแขงขันตอไมได กรรมการจะเปนผูตัดสินให
ยุติการแขงขัน 

ขอท่ี 18 การซอมหุนยนต 
 18.1 ผูแขงขันสามารถซอมแซมหุนยนตไดตลอดเวลาการแขงขัน โดยการจับเวลายังคงดําเนินตอไป 
 18.2 ตองซอมท่ีบริเวณพื้นท่ีซอมแซม และใหใชเฉพาะเครื่องมือเบาเทานั้น หามใชเครื่องมือหนัก เชน สวานแทน, เครือง
ตัด เด็ดขาด  

ขอท่ี 19 การซอมหุนยนต 
 19.1 ผูแขงขันสามารถซอมแซมและแกไขโปรแกรมหุนยนตไดตลอดเวลา หลังจากไดรับอนุญาตจากกรรมการ 
 19.2 การขอซอมแตละครั้ง ผูแขงขันตองสงการดขอซอมใหกรรมการกอน 
 19.3 การยกหุนยนตออกมาซอม จะเกิดข้ึนเม่ือเกิดการหยุดการแขงขันช่ัวขณะ เวนแตจะเกิดเหตุการณตามขอ 10.9  
 19.4 หามเปลี่ยนตัวหุนยนตและผูแขงขันในระหวางการซอมหุนยนต  
 19.5 ตองดําเนินการซอมแซมหรือปรับปรุงหุนยนตในพื้นท่ีท่ีกําหนดเทานั้น 
 19.6 หุนยนตท่ีซอมเสร็จแลว จะกลับมาลงสนามไดอีกครั้ง เม่ือเกิดการหยุดการแขงขันช่ัวขณะในครั้งถัดไป 
  

หมวดท่ี 10 การระบุหรือแสดงตัวของหุนยนต 
ขอท่ี 20  
 การระบุช่ือหรือหมายเลขของหุนยนตท่ีเขารวมการแขงขันตองกระทําอยางชัดเจน งายตอการเห็นและอานบนตัวถังของ
หุนยนตตลอดระยะเวลาของการแขงขัน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



รางวัลของการแขงขัน   
1. ของท่ีระลึก 
 ทีมท่ีสมัครเขาแขงขันทุกทีม จะไดรับของท่ีระลึกจากผูจัดการแขงขัน 

2. รางวัลและสิทธิ์ในการแขงขันหุนยนต World Robot Games 2019 (WRG 2019) 
  1. ผูชนะเลิศ ไดรับเงินรางวัล 8,000 บาท, เหรียญ, โลรางวัล, เกียรติบัตรรับรองความสามารถ, สิทธิ์ในการเขารวมการ
แขงขัน WRG 2019 รอบนานาชาติซึ่งประเทศไทยเปนเจาภาพในนามทีมหุนยนตประเทศไทย โดยไดรับการสนับสนุน
คาลงทะเบียนมูลคา ทีมละ 42,000 บาท 
 2. รองชนะเลิศอันดับ 1 (1 ทีม) ไดรับเงินรางวัล 5,000 บาท, เหรียญ, โลรางวัล, เกียรติบัตรรับรองความสามารถ และสิทธิ์
ในการเขารวมการแขงขัน WRG 2019 รอบนานาชาติซึ่งประเทศไทยเปนเจาภาพในนามทีมหุนยนตประเทศไทย 
 3. รองชนะเลิศอันดับ 2 (1 ทีม) ไดรับเงินรางวัล 3,000 บาท, เหรียญ, โลรางวัล, เกียรติบัตรรับรองความสามารถ และสิทธิ์
ในการเขารวมการแขงขัน WRG 2019 รอบนานาชาติซึ่งประเทศไทยเปนเจาภาพในนามทีมหุนยนตประเทศไทย 
 4. รองชนะเลิศอันดับ 3 (3 ทีม) ไดรับเหรียญ, โลรางวัล, เกียรติบัตรและสิทธิ์ในการเขารวมการแขงขัน WRG 2019 
รอบนานาชาติซึ่งประเทศไทยเปนเจาภาพในนามทีมหุนยนตประเทศไทย 
 5. รองชนะเลิศอันดับ 4 (4 ทีม) ไดรับเหรียญ, โลรางวัล, เกียรติบัตร 
 
 ครูท่ีปรึกษา/ผูควบคุมทีมของทีมท่ีไดรับรางวัลจะไดรับเหรียญรางวัลและเกียรติบัตรเชนเดียวกับผูแขงขัน (ทีมละ 1 คน) 
 
 สิทธิ์ในการเขารวมการแขงขันหุนยนต WRG 2019 เปนการใหสิทธิ์แกสมาชิกทุกคนในทีม รวมถึงครูท่ีปรึกษา ซึ่ง
สามารถลงทะเบียนเปนผูแขงขันในรุน Open ได โดยทีมท่ีไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 ถึง 3 จะไดรับการสนับสนุน
คาลงทะเบียนมูลคา ทีมละ 30,040 บาท คงเหลือคาลงทะเบียนเพียงคนละ 2,990 บาท การรับหรือสละสิทธิ์เพื่อรวมแขงขัน WRG 
2019 เปนการพิจารณาโดยสมัครใจของผูแขงขันและผูฝกสอน   
 

สําหรับขอมูลเพ่ิมเติมเกี่ยวกับการลงทะเบียนเขารวมแขงขนัหุนยนต World Robot Games 2019 ท่ี
ประเทศไทยเปนเจาภาพ ตดิตอไดท่ี บรษิัท อินโนเวตีฟ เอ็กเพอริเมนต จํากัด  (INEX) โทรศัพท 0-2747-7001-4 
โทรสาร 0-2747-7005 อีเมล info@inex.co.th  

หรือทางเวบ็ไซต http://wrgthailand.com 
หรือติดตามผานทาง facebook ของ INEX ท่ี  
https://www.facebook.com/innovativeexperiment 
 

 
 


