
กติกาการแข่งขนัหุ่นยนต์
World Robot Games

THAILAND Championship 2019
ประเภท หุ่นยนต์ซูโม่อตัโนมัติ

ท่ี The Hub เซียร์รังสิต 
วนัที ่1 ถงึ 3 สิงหาคม พ.ศ. 2562

หมวดที่ 1 รุ่น/ผู้แข่งขัน
ข้อที่ 1 

1.1 ทีมหุ่นยนตมี์สมาชิก 1 คน เท่านั้นต่อทีม 
1.2 การแข่งขนัมี 3 รุ่นคือ 

1.2.1 รุ่น Master สำาหรับผูแ้ข่งขนัอายุ 7 ถึง 10 ปี ตอ้งเกิดในปี พ.ศ. 2552 ถึง 2555 
1.2.2 รุ่น Junior สำาหรับผูแ้ข่งขนัอายุ 11 ถึง 14 ปี ตอ้งเกิดในปี พ.ศ. 2548 ถึง 2551 
1.2.3 รุ่น Senior สำาหรับผูแ้ข่งขนัอาย ุ15 ปี ถึง 19 ปี ตอ้งเกิดในปี พ.ศ. 2543 ถึง 2547  

1.3 ทุกทีมจะมีครู/อาจารยท่ี์ปรึกษา/ผูค้วบคุมทีมหรือไม่ก็ได ้ถา้มี จะมีได ้1 คน (สามารถดูแลพร้อมกนัหลายทีมได)้
1.4 ผูแ้ข่งขนัแต่ละคนลงแข่งขนัไดเ้พียง 1 ทีม

หมวดที่ 2 รูปแบบสนามแข่งขัน
ข้อที่ 2 นิยามของสนาม 

สนามแข่งขนัคือพื้นท่ีรวมของวงแหวนซูโม่ (Sumo ring) พ้ืนท่ีภายในวงแหวน และพื้นท่ีขา้งสนาม

ข้อที่ 3 ข้อกำาหนดของสนาม



3.1 สนามแข่งขนัเป็นวงกลม เส้นผา่นศูนยก์ลาง 120 เซนติเมตร มีความสูงประมาณ 2.5 เซนติเมตร 
3.2 มีเสน้รอบวงเป็นแถบสีขาว กวา้ง 2.5 เซนติเมตร โดยแถบสีขาวนั้นจะตอ้งอยูภ่ายในวงกลม ภายในวงกลมเป็นพื้นสีดำาสนิท 

เรียบแขง็ ไม่มนัวาว สีท่ีใชใ้นสนามนั้นจะตอ้งไม่เป็นสีท่ีสะทอ้นแสงอินฟราเรดหรือสะทอ้นรังสีอลัตร้าไวโอเลต็ ตลอดจนหมึกจำาพวก 
Durabite 

3.3 มีเสน้สำาหรับวางหุ่นยนตเ์พื่อเร่ิมแข่งขนั 2 เส้น บริเวณกลางสนาม เรียกวา่ เส้นชิคิริ (Shikiri) ควรเป็นสีนำ้ าตาลหรือสีอ่ืนท่ี
สามารถแยกแยะได ้นอกจากสีขาวและดำา ทั้งสองเส้นมีความกวา้ง 1 เซนติเมตร ยาว 20 เซนติเมตร อยูต่รงขา้มกนั และห่างกนัไม่เกิน 20 
เซนติเมตร 

ข้อที่ 4 พืน้ที่ข้างสนาม 
จะตอ้งมีพื้นท่ีวา่งขา้งสนามเป็นสีใดกไ็ด ้ยกเวน้สีขาว และจะมีรูปร่างเป็นอยา่งไรก็ได ้

หมวดที่ 3 ข้อกำาหนดของหุ่นยนต์  
ข้อที่ 5 คุณสมบัติทางเทคนิค 

5.1 ขนาดของหุ่นยนตต์อ้งไม่เกิน 20 x 20 เซนติเมตร สูงไม่จ ำากดั และตอ้งใส่ลงในกล่องส่ีเหล่ียมขนาดภายใน 20 x 20 
เซนติเมตรท่ีทางกรรมการเตรียมไวไ้ดก้่อนการแข่งขนั 

5.2 ใชบ้อร์ดควบคุมท่ีผลิตและจำาหน่ายโดย INEX (รวม micro:bit ท่ีตอ้งใชง้านร่วมกบับอร์ด iBIT) ใชต้วัตรวจจบัไดไ้ม่
จำากดั ผูแ้ข่งขนัตอ้งเตรียมการรับมือในกรณีอาจเกิดการรบกวนของแสงอินฟราเรดในขณะทำาการฝึกซอ้มและแข่งขนั

5.3 จำานวนมอเตอร์และการใชแ้ผงวงจรขบัมอเตอร์ภายนอก
5.3.1 รุ่น Master ใชม้อเตอร์ขบัเคล่ือนไดไ้ม่เกิน 2 ตวั และหา้มใชแ้ผงวงจรขบัมอเตอร์ภายนอก
5.3.2 รุ่น Junior ใชม้อเตอร์ขบัเคล่ือนไดไ้ม่เกิน 4 ตวั และหา้มใชแ้ผงวงจรขบัมอเตอร์ภายนอก
5.3.3 รุ่น Senior ไม่จำากดัจำานวนมอเตอร์ และหา้มใชแ้ผงวงจรขบัมอเตอร์ภายนอก

5.4 ลอ้ของหุ่นยนตใ์ชไ้ดอ้ยา่งไม่จำากดัจำานวนและชนิด แต่จะตอ้งไม่ดูดหรือยดึเกาะสนามในภาวะท่ีไม่มีการทำางาน และหา้มใช้
ลอ้ท่ีมีการชุบหรือทาดว้ยนำ้ ามนัหรือของเหลวหล่อล่ืน



5.5 หุ่นยนตส์ามารถแยกหรือขยายขนาดออกในขณะแข่งขนั แต่ตอ้งไม่มีการยงิ ขวา้ง หรือส่งช้ินส่วนหรืออุปกรณ์อ่ืนใดออกจาก
ตวัหุ่นยนตใ์นขณะทำาการแข่งขนั มิเช่นนั้นจะปรับแพใ้นการแข่งขนันดันั้นทนัที 

5.6 การยดึสกรูและนอตหรืออุปกรณ์ยดึตรึงใดๆ ในตวัหุ่นยนตจ์ะตอ้งกระทำาอยา่งแน่นหนา หากในระหวา่งการแข่งขนัมีชิ้นส่วน
หลุด แตก หกั ลงในสนาม กรรมการจะนำาออก และอนุญาตใหแ้ข่งขนัต่อไปได ้กรรมการไม่อาจรับผดิชอบต่อผลท่ีกระทบท่ีเกิดข้ึนใน
ระหวา่งท่ีนำาช้ินส่วนท่ีหลุดออกนอกสนาม

5.7 นำ้าหนกัรวมของหุ่นยนตต์อ้งไม่เกิน 
1 กโิลกรัม (1,000 กรัม) ไม่รวมสายสัญญาณสำาหรับการดาวน์โหลด สำาหรับรุ่น Master และ Junior  
3 กโิลกรัม (3,000 กรัม) ไม่รวมสายสัญญาณสำาหรับการดาวน์โหลด สำาหรับรุ่น Senior 

5.8 ไม่จำากดัคุณสมบติัของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการเขียนโปรแกรมเพื่อควบคุมหุ่นยนต์ 

ข้อที่ 6 ส่ิงที่ต้องไม่กระทำาในการสร้างหุ่นยนต์ 
6.1  ตอ้งไม่ทำาการใดๆ อนัเป็นการรบกวนการทำางานของตวัตรวจจบัของคู่แข่งขนั เช่น การส่งแสงอินฟราเรดเขา้ไปรบกวนการ

ทำางานของโมดูลตรวจจบัแสงอินฟราเรดของคู่แข่งขนั หรือติดตั้งช้ินส่วนท่ีมีสีขาวหรือสีอ่อน หรือสีสะทอ้นแสงซ่ึงทำาใหต้วัตรวจจบัของคู่
แข่งขนัทำางานผดิพลาด

6.2 ตอ้งไม่ใชช้ิ้นส่วนหรืออุปกรณ์ใดๆ เม่ือติดตั้งแลว้สามารถสร้างความเสียหายแก่วงแหวนซูโม่ รวมถึงการใชล้อ้ท่ีมีการชุบหรือ
ทาดว้ยนำ้ามนัหรือของเหลวหล่อล่ืน 

6.3 ตอ้งไม่ติดตั้งหรือใชอุ้ปกรณ์ท่ีมีการบรรจุของเหลว แป้งหรือผงฝุ่ น รวมถึงอากาศ ท่ีสามารถส่งออกไปยงัหุ่นยนตข์องคู่
แข่งขนั 

6.4 ตอ้งไม่ใชอุ้ปกรณ์ใดท่ีเม่ือทำางานตามปกติแลว้ทำาใหเ้กิดเปลวไฟ หรือการลุกไหม้
6.5 ตอ้งไม่ใชอุ้ปกรณ์ใดๆ ท่ีสามารถยงิ ขวา้ง หรือส่งช้ินส่วนออกจากหุ่นยนตไ์ปยงัคู่แข่งขนั
6.6 ตอ้งไม่ติดตั้งหรือใชง้านอุปกรณ์และเคร่ืองมืออ่ืนใดท่ีสามารถยดึหุ่นยนตไ์วก้บัพื้นสนามและวงแหวนซูโม่ ไม่วา่จะเป็นกาว 

ยางเหนียวยดึเกาะพื้นผวิ เทปกาว สต๊ิกเกอร์ รวมไปถึงอุปกรณ์พิเศษท่ีใชใ้นการพยงุหรือสร้างแรงตา้นกบัพื้นสนาม เช่น ระบบไอพน่ 

หมวดที่ 4 รูปแบบการแข่งขนั 
ข้อที่ 7 การจัดแข่งขัน 

7.1 การแข่งขนั 1 นดั มี 3 ยก ยกละ 2 นาที  
7.2 ผูช้นะการแข่งขนัคือ ทีมท่ีทำาคะแนนไดดี้ท่ีสุดใน 3 ยก เช่น ชนะ 2 ยกจาก 3 ยก เม่ือชนะในแต่ละยก จะได ้1 ยโูค หากไม่มี

ทีมใดทำาคะแนนไดก้่อนหมดเวลา จะถือวา่ ยกนั้นเสมอกนั หากครบ 3 ยก แลว้ไม่มีทีมใดทำาคะแนนได ้2 ยโูค กรรมการจะตดัสินดงัน้ี
7.2.1 หากทั้งสองทีม ไดที้มละ 1 ยโูค (ชนะทีมละยก) และมี 1 ยกท่ีเสมอกนั ทีมท่ีมีนำ้ าหนกัเบากวา่จะเป็นผูช้นะ
7.2.2  หากเสมอกนัทั้ง 3 ยก ทีมท่ีมีนำ้ าหนกัเบากวา่จะเป็นผูช้นะ
7.2.3 หากเสมอกนั 2 ยก และมีทีมใดทีมหน่ึงชนะในยกท่ีเหลือ ถือวา่ เป็นผูช้นะในนดันั้น
7.2.4 หากแข่งขนัใน 2 ยกแรก ยงัไม่มีทีมใดชนะหรือทำาได ้2 ยโูค จะตอ้งทำาการแข่งขนัยกท่ี 3 ตวัอยา่ง ยกท่ี 1 ทีม A

ชนะ ยกท่ี 2 เสมอกนั จะตอ้งมีการแข่งขนัในยกท่ี 3 หากยกท่ี 3 ทีม B ชนะ จะตดัสินดว้ยการชัง่นำ้ าหนกั ทีมท่ีมีนำ้ าหนกัเบากวา่จะเป็นผู ้
ชนะ ยกเวน้ในรอบชิงชนะเลิศ จะตอ้งมีการแข่งขนัในยกพิเศษ เป็นยกต่อเวลา

7.3 ในกรณีต่อเวลาสำาหรับรอบชิงชนะเลิศ ทีมท่ีทำายโูคไดก้่อนจะเป็นผูช้นะ อยา่งไรกต็าม การตดัสินทั้งหมดจะข้ึนอยูก่บั
กรรมการ ซ่ึงอาจกำาหนดใหมี้การต่อเวลาเพื่อตดัสินแพ-้ชนะหรืออาจตดัสินดว้ยนำ้ าหนกัของหุ่นยนตก์็ได้

7.4 ระบบการแข่งขนัเป็นแบบดบัเบิลอิลิมิเนชัน่ (double elimination) ทีมท่ีแพส้องคร้ังจะตกรอบ ทีมท่ีชนะไดเ้ขา้รอบต่อ
ไป แข่งอยา่งต่อเน่ืองจนไดที้มชนะเลิศ, รองชนะเลิศอนัดบั 1, รองชนะเลิศอนัดบั 2 และรองชนะเลิศอนัดบั 3

หมวดที่ 5 การเร่ิมต้น, หยุด, แข่งขันต่อ และจบการแข่งขัน
ข้อที่ 8 การเร่ิมต้นแข่งขัน 

8.1 เม่ือกรรมการใหส้ญัญาณ ผูแ้ข่งขนัตอ้งมาพร้อมกนัท่ีสนาม 
8.2 กรรมการจะโยนเคร่ืองหมายกำาหนดทิศทางหุ่นยนตล์งบนสนาม 
8.3 จากนั้น ทำาการเส่ียงทาย ทีมที่แพ้ในการเส่ียงทาย ต้องนำาหุ่นยนต์วางบนพืน้สนามโดยหันหน้าตามทิศทางที่กำาหนดโดย

เคร่ืองหมายกำาหนดทิศทาง และต้องมีส่วนใดส่วนหน่ึงสัมผสัเส้นขาวที่ขอบสนาม จากน้ันอกีหน่ึงทีมที่ชนะการเส่ียงทายจะวางหุ่นยนต์ลง
บนพืน้สนามตามหลงั ด้วยวธีิการเดยีวกนั



8.4 เม่ือกรรมการใหส้ญัญาณ ผู้แข่งขันกดสวิตช์เร่ิมต้นการทำางานของหุ่นยนต์     หลงัจากน้ัน   5   วนิาที     หุ่นยนต์จงึจะเร่ิมทำางาน 
โดยก่อนหนา้นั้นตอ้งไม่มีผูแ้ข่งขนัอยูภ่ายในพื้นท่ีวงแหวน 

8.4.1 หากหุ่นยนตเ์คล่ือนท่ีก่อนระยะเวลาเร่ิมตน้ 5 วินาที จะถือวา่ แพใ้นยกนั้น 
8.4.2 ผูแ้ข่งขนัสามารถขอเร่ิมตน้แข่งขนัใหม่ไดใ้นช่วงระยะเวลาเร่ิมตน้ 5 วินาที โดยทำาไดเ้พียงคร้ังเดียวต่อยก หาก

ทีมใดขอเร่ิมตน้ใหม่ในช่วงระยะเวลาเร่ิมตน้ 5 วินาที 2 คร้ัง จะเสียคะแนน 1 ยโูคหรือแพใ้นยกนั้นๆ  
8.5 ในยกท่ีสองเป็นตน้ไป ทีมที่ชนะจากการแข่งขันในยกก่อนหน้าเป็นฝ่ายวางหุ่นยนต์บนพืน้สนามหลงัเส้นชิคริิก่อน โดยหนั

ดา้นใดของหุ่นยนตเ์ขา้หาฝ่ายตรงขา้มกไ็ด ้จากน้ันทมีที่แพ้จากการแข่งขันในยกก่อนหน้าจะวางหุ่นยนต์ลงบนพืน้สนามตามหลงั

ข้อที่ 9 การหยุดและเร่ิมต้นใหม่ 
การแข่งขนัจะหยดุและเร่ิมตน้ใหม่ได ้กต่็อเม่ือไดรั้บการประกาศจากกรรมการ 

ข้อที่ 10 การจบการแข่งขนั 
การแข่งขนัจะจบลงอยา่งเป็นทางการเม่ือหวัหนา้กรรมการประกาศ ผูแ้ข่งขนันำาหุ่นยนตอ์อกจากสนาม 

หมวดที่ 6 เวลาของการแข่งขนั 
ข้อที่ 11 เวลาการแข่งขัน 

ในแต่ละยก มีเวลา 2 นาที เร่ิมตน้และส้ินสุดตามการประกาศของหวัหนา้กรรมการ  



ข้อที่ 12 การต่อเวลา 
กำาหนดไว ้2 นาที หรือข้ึนกบัการกำาหนดโดยกรรมการ จะใชก้ารต่อเวลาเฉพาะนดัชิงชนะเลิศเท่านั้น

ข้อที่ 13 
เหตุการณ์ต่อไปน้ี จะไม่นำามารวมในเวลาของการแข่งขนั
13.1 เวลาท่ีหวัหนา้กรรมการใชใ้นการประกาศใหค้ะแนนยโูค
13.2 เวลาก่อนเร่ิมตน้แข่งขนัในยกใหม่ หลงัจากหวัหนา้กรรมการประกาศใหค้ะแนนยโูค
13.3 เวลาท่ีหวัหนา้กรรมการใชใ้นการประกาศหยดุแข่งขนั 

หมวดที่ 7 ยูโค (YUHKOH) 
ข้อที่ 14 คะแนนยูโค

14.1 คะแนน 1 ยโูค จะเกิดข้ึนเม่ือ 
14.1.1 ฝ่ายหน่ึงสามารถทำาใหส่้วนใดส่วนหน่ึงของหุ่นยนตฝ่์ายตรงขา้มสมัผสักบัพื้นของพื้นท่ีนอกวงแหวนซูโม่ ซ่ึงก็

คือ พ้ืนท่ีขา้งสนาม ฝ่ายท่ีทำาไดก่้อนจะไดค้ะแนน 1 ยโูค
14.1.2 เม่ือส่วนใดส่วนหน่ึงของหุ่นยนตฝ่์ายตรงขา้มสัมผสักบัพื้นของพื้นท่ีนอกวงแหวนซูโม่ ฝ่ายตรงขา้มได ้1 ยโูค
14.1.3 เม่ือหุ่นยนตข์องฝ่ายใตฝ่ายหน่ึงไม่ทำางานหรือไม่มีความคืบหนา้ในการเคล่ือนทีฃนาน 5 วินาที กรรมการจะ

ถือวา่ แพน็้อกเอาต ์(knock out) 
14.2 ถา้หุ่นยนตย์งัอยูบ่นเส้นวงแหวน ยงัไม่ถือวา่ไดค้ะแนน ใหท้ำาการแข่งขนัต่อไป
14.3 การแข่งขนัจะหยดุเม่ือ : 

14.3.1 หุ่นยนตท์ั้งสองตวัประกบติดกนัและไม่มีการเคล่ือนไหวใดๆ 5 วินาที 
14.3.2 หุ่นยนตท์ั้งสองตวัเคล่ือนท่ีในลกัษณะซำ้ าๆ เช่น เดินหนา้-ถอยหลงัไปมา หรือหมุนตวัตลอดเวลา หรือเคล่ือนท่ี

วงกลมเป็นเวลาต่อเน่ืองกนั 5 วินาที และกรณีหยดุน่ิงดว้ย ถือวา่ เกิดเหตุการณ์ไม่มีความคืบหนา้ในการเคล่ือนท่ี อยา่งไรก็ตาม กรรมการ
สามารถขยายเวลาในกรณีน้ีเป็น 30 วินาทีได้

14.3.3 ในกรณีท่ีฝ่ายใดฝ่ายหน่ึงเกิดเหตุการณ์ในขอ้ 14.3.2 ข้ึน อีกผา่ยหน่ึงจะไดค้ะแนน 1 ยโูค อยา่งไรกต็าม 
กรรมการสามารถขยายเวลาในกรณีน้ีเป็น 30 วินาทีได ้

14.3.4 ถา้หากหุ่นยนตท์ั้งสองตวัไปสมัผสักบัพื้นของพื้นท่ีนอกวงแหวนซูโม่ โดยไม่สามารถระบุไดอ้ยา่งชดัแจง้วา่ 
ใครสัมผสัก่อน กรรมการจะตดัสินใหแ้ข่งขนัใหม่ 

หมวดที่ 8 การผดิกติกา 
ข้อที่ 15 

ถา้ผูแ้ข่งขนัทำาการละเมิดขอ้กำาหนดในขอ้ที่ 6, 16 และ 17 หรือขอ้หน่ึงขอ้ใด จะถือวา่ ทำาผดิกติกา  

ข้อที่ 16 
ผูแ้ข่งขนัท่ีกระทำาการดูถูก เหยยีดหยามฝ่ายตรงขา้ม ไม่วา่จะโดยวาจาหรือการกระทำา หรือใหหุ่้นยนตส่์งเสียง, แสดงขอ้ความ หรือ

แสดงอากปักริยาอนัเป็นการดูถูก เหยยีดหยามฝ่ายตรงขา้ม จะถูกปรับแพ้

ข้อที่ 17
หากผูแ้ข่งขนักระทำาการดงัต่อไปน้ี จะถือวา่ผดิกติกาเช่นกนั
17.1 เขา้ไปในพื้นท่ีวงแหวนในระหวา่งการแข่งขนั ยกเวน้กรรมการประกาศใหค้ะแนนยโูคหรือในช่วงหยดุการแข่งขนั
17.2 โยนหรือนำาช้ินส่วนหรืออุปกรณ์ใดๆ เขา้ไปในพื้นท่ีวงแหวน 
17.3 กระทำาการใดๆ ท่ีท ำาใหก้ารแข่งขนัหยดุลงโดยไม่มีเหตุผลอนัควร
17.4 ใชเ้วลามากกวา่ 30 วินาที ในการเร่ิมตน้แข่งขนัใหม่ เวน้แต่ไดรั้บอนุญาตจากกรรมการ

 17.5 หุ่นยนตท์ำางานก่อน 5 วินาที หลงัจากกดสวิตชเ์ร่ิมทำางานเม่ือไดรั้บเสียงประกาศเร่ิมตน้การแข่งขนัจากกรรมการ
17.6 กระทำาการใดกต็ามท่ีไม่สุภาพและทำาใหเ้กิดการเส่ือมเสียต่อการแข่งขนั

 หมวดที่ 9 บทลงโทษ  
ข้อที่ 18 



ผูท่ี้กระทำาผดิกติกาในขอ้ที่ 6 และ 16 จะถูกปรับแพ ้เน่ืองจากกรรมการจะใหค้ะแนน 2 ยโูค แก่ฝ่ายตรงขา้มทนัที 

ข้อที่ 19 
ถา้ผูแ้ข่งขนัฝ่ายหน่ึงกระทำาผิดกติกาในขอ้ที่ 17 กรรมการจะใหค้ะแนน 1 ยโูคแก่ฝ่ายตรงขา้ม 

หมวดที่ 10 ความเสียหายและอุบัตเิหตุในการแข่งขนั
ข้อที่ 20 การขอหยุดการแข่งขนั

ผูแ้ข่งขนัสามารถขอหยดุการแข่งขนัได ้หากหุ่นยนตข์องตนเองประสบอุบติัเหตุจนแข่งขนัต่อไม่ได้

ข้อที่ 21 การไม่สามารถแข่งขันต่อได้
ถา้หากมีอุบติัเหตุเกิดข้ึนจนไม่สามารถแข่งขนัต่อได ้กรรมการจะพิจารณาวา่ ทีมใดเป็นตน้เหตุแห่งอุบติัเหตุนั้น ทีมนั้นตอ้งเป็น

ฝ่ายแพ ้แต่ถา้ตดัสินไม่ได ้จะถือวา่ ทีมท่ีแข่งต่อไม่ไดเ้ป็นฝ่ายแพ้

ข้อที่ 22 เวลาสำาหรับการพจิารณากรณเีกดิอุบัตเิหตุ
ข้ึนอยูก่บัคณะกรรมการ แต่จะตอ้งไม่เกิน 5 นาที

ข้อที่ 23 การให้ยูโคแก่ทีมทีไ่ม่สามารถแข่งขนัต่อได้
กรณีเกิดเหตุการณ์ในขอ้ท่ี 21 แลว้ ทีมท่ีเป็นไม่ไดเ้ป็นตน้เหตุของอุบติัเหตุ แต่ไม่สามารถแข่งขนัต่อไดจ้ะไดรั้บ 2 ยโูค ทำาใหช้นะ

การแข่งขนั แต่ถา้หากมีอยูแ่ลว้ 1 ยโูค จะไดรั้บเพิ่ม 1 ยโูค เพื่อทำาใหเ้ป็นผูช้นะ  

หมวดที่ 11 การระบุหรือแสดงตวัของหุ่นยนต์
ข้อที่ 24 

การระบุช่ือหรือหมายเลขของหุ่นยนตท่ี์เขา้ร่วมการแข่งขนัตอ้งกระทำาอยา่งชดัเจน ง่ายต่อการเห็นและอ่านบนตวัถงัของหุ่นยนต์
ตลอดระยะเวลาของการแข่งขนั

รางวลัของการแข่งขนั  
1. ของทีร่ะลกึ

ทีมท่ีสมคัรเขา้แข่งขนัทุกทีม จะไดรั้บของท่ีระลึกจากผูจ้ดัการแข่งขนั

2. รางวลัและสิทธ์ิในการแข่งขันหุ่นยนต์ World Robot Games 2019 (WRG 2019)
 1. ผู้ชนะเลศิ ไดรั้บเงินรางวลั 5,000 บาท, เหรียญ, โล่รางวลั, ประกาศณียบตัรรับรองความสามารถ, สิทธ์ิในการเขา้ร่วมการ

แข่งขนั WRG 2019 รอบนานาชาติซ่ึงประเทศไทยเป็นเจา้ภาพในนามทีมหุ่นยนตป์ระเทศไทย โดยไดรั้บการสนบัสนุนค่าลงทะเบียน
มูลค่า ทีมละ 10,500 บาท

2. รองชนะเลศิอนัดบั 1 (1 ทีม) ไดรั้บเงินรางวลั 2,500 บาท, เหรียญ, โล่รางวลั, ประกาศณียบตัรรับรองความสามารถ และ
สิทธ์ิในการเขา้ร่วมการแข่งขนั WRG 2019 รอบนานาชาติซ่ึงประเทศไทยเป็นเจา้ภาพในนามทีมหุ่นยนตป์ระเทศไทย

3. รองชนะเลศิอนัดบั 2 (1 ทีม) ไดรั้บเงินรางวลั 1,500 บาท, เหรียญ, โล่รางวลั, ประกาศณียบตัรรับรองความสามารถ และ
สิทธ์ิในการเขา้ร่วมการแข่งขนั WRG 2019 รอบนานาชาติซ่ึงประเทศไทยเป็นเจา้ภาพในนามทีมหุ่นยนตป์ระเทศไทย

4. รองชนะเลศิอนัดบั 3 (3 ทีม) ไดรั้บเหรียญ, โล่รางวลั, ประกาศณียบตัร และสิทธ์ิในการเขา้ร่วมการแข่งขนั WRG 2019 
รอบนานาชาติซ่ึงประเทศไทยเป็นเจา้ภาพในนามทีมหุ่นยนตป์ระเทศไทย

5. รองชนะเลศิอนัดบั 4 (4 ทีม) ไดรั้บเหรียญ, โล่รางวลั, ประกาศณียบตัร



ครูท่ีปรึกษา/ผูค้วบคุมทีมของทีมท่ีไดรั้บรางวลัจะไดรั้บเหรียญรางวลัและประกาศณียบตัรเช่นเดียวกบัผูแ้ข่งขนั (ทีมละ 1 คน)

สิทธ์ิในการเขา้ร่วมการแข่งขนัหุ่นยนต์ WRG 2019 เป็นการใหสิ้ทธ์ิแก่สมาชิกทุกคนในทีม รวมถึงครูท่ีปรึกษา ซ่ึงสามารถลง
ทะเบียนเป็นผูแ้ข่งขนัในรุ่น Open ได ้โดยทีมท่ีไดรั้บรางวลัรองชนะเลิศอนัดบั 1 ถึง 3 จะไดรั้บการสนบัสนุนค่าลงทะเบียนมูลค่า
ทีมละ 7,510 บาท คงเหลือค่าลงทะเบียนเพียงคนละ 2,990 บาท การรับหรือสละสิทธ์ิเพื่อร่วมแข่งขนั WRG 2019 เป็นการพิจารณา
โดยสมคัรใจของผูแ้ข่งขนัและผูฝึ้กสอน  

สำาหรับขอ้มูลเพิ่มเติมเก่ียวกบัการลงทะเบียนเขา้ร่วมแข่งขนัหุ่นยนต ์World Robot Games 2019 ท่ี
ประเทศไทยเป็นเจา้ภาพ ติดต่อไดท่ี้ บริษทั อินโนเวตีฟ เอก็เพอริเมนต ์จำากดั  (INEX) โทรศพัท ์0-2747-7001-4
โทรสาร 0-2747-7005 อีเมล ์info@inex.co.th 

หรือทางเวบ็ไซต ์http://wrgthailand.com
หรือติดตามผา่นทาง facebook ของ INEX ท่ี 
https://www.facebook.com/innovativeexperiment


