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หมวดท่ี 1 รุน/ผูแขงขัน 
ขอท่ี 1  
 1.1 ทีมหุนยนตมีสมาชิก 1 คน เทานั้นตอทีม  
 1.2 การแขงขันมี 1 รุนคือ รุน  Open สําหรับผูแขงขันอายุ 7 ถึง 99 ป   
 1.3 ทุกทีมจะมีคร/ูอาจารยท่ีปรึกษา/ผูควบคุมทีมหรือไมก็ได ถามี จะมีได 1 คน (สามารถดูแลพรอมกันหลายทีมได) 
 1.4 ผูแขงขันแตละคนลงแขงขันไดเพียง 1 ทีม 
 1.5 การแขงขันรายการนี้ มีคาลงทะเบียนท่ีแตกตางจากการแขงขันในรายการอื่นๆ ของ World Robot Games Thailand 
Championship 2019 โปรดตรวจสอบในเว็บเพจของการลงทะเบียน 
 

 
 
 
 



หมวดท่ี 2 รูปแบบสนามแขงขัน 
ขอท่ี 2 นิยามของสนาม  
 สนามแขงขันคือพื้นท่ีรวมของวงแหวนซูโม (Sumo ring) พื้นท่ีภายในวงแหวน และพื้นท่ีขางสนาม 

ขอท่ี 3 ขอกําหนดของสนาม 
 

< 150 ซม.

2.5 ซม.
1 ซม.

10 ซม.20 ซม.

พ้ืนท่ีขางสนาม

25 ซม.

 
  
 3.1 สนามแขงขันเปนวงกลม เสนผานศูนยกลาง 150 เซนติเมตร มีความสูงประมาณ 2.5 เซนติเมตร  
 3.2 มีเสนรอบวงเปนแถบสีขาว กวาง 2.5 เซนติเมตร โดยแถบสีขาวนั้นจะตองอยูภายในวงกลม ภายในวงกลมเปนพื้นสีดําสนิท 
เรียบแข็ง ไมมันวาว สีท่ีใชในสนามนั้นจะตองไมเปนสีท่ีสะทอนแสงอินฟราเรดหรือสะทอนรังสีอัลตราไวโอเล็ต ตลอดจนหมึกจําพวก 
Durabite  
 3.3 มีเสนสําหรับวางหุนยนตเพื่อเริ่มแขงขัน 2 เสน บริเวณกลางสนาม เรียกวา เสนชิคิริ (Shikiri) ควรเปนสีน้าํตาลหรือสีอื่นท่ี
สามารถแยกแยะได นอกจากสีขาวและดํา ท้ังสองเสนมีความกวาง 1 เซนติเมตร ยาว 20 เซนติเมตร อยูตรงขามกัน และหางกันไมเกิน 20 
เซนติเมตร  

ขอท่ี 4 พื้นท่ีขางสนาม  
 จะตองมีพื้นท่ีวางขางสนามเปนสีใดก็ได ยกเวนสีขาว และจะมีรูปรางเปนอยางไรก็ได  

หมวดท่ี 3 ขอกําหนดของหุนยนต   
ขอท่ี 5 คุณสมบัติทางเทคนิค  
 5.1 ขนาดของหุนยนตตองไมเกิน 20 x 20 เซนติเมตร สูงไมจํากัด และตองใสลงในกลองสี่เหลี่ยมขนาดภายใน 20 x 20 เซนติเมตร
ท่ีทางกรรมการเตรียมไวไดกอนการแขงขัน  
 5.2 ใชบอรดควบคุมแบบใดก็ได ใชตัวตรวจจับไดไมจํากัด  
 5.3 ไมจํากัดจํานวนมอเตอรและใชแผงวงจรขับมอเตอรภายนอกได 
 5.4 ลอของหุนยนตใชไดอยางไมจํากัดจํานวนและชนิด แตจะตองไมดูดหรือยึดเกาะสนามในภาวะท่ีไมมีการทํางาน และหามใช
ลอท่ีมีการชุบหรือทาดวยน้ํามันหรือของเหลวหลอลื่น 
 5.5 หุนยนตสามารถแยกหรือขยายขนาดออกในขณะแขงขัน แตตองไมมีการยิง ขวาง หรือสงช้ินสวนหรืออุปกรณอื่นใดออกจาก
ตัวหุนยนตในขณะทําการแขงขัน มิเชนนั้นจะปรับแพในการแขงขันนัดนั้นทันที  



 5.6 การยึดสกรูและนอตหรืออุปกรณยึดตรึงใดๆ ในตัวหุนยนตจะตองกระทําอยางแนนหนา หากในระหวางการแขงขันมีช้ินสวน
หลุด แตก หัก ลงในสนาม กรรมการจะนาํออก และอนุญาตใหแขงขันตอไปได กรรมการไมอาจรับผิดชอบตอผลท่ีกระทบท่ีเกิดข้ึนใน
ระหวางท่ีนําช้ินสวนท่ีหลุดออกนอกสนาม 
 5.7 น้ําหนักรวมของหุนยนตตองไมเกิน  
  3 กิโลกรัม (3,000 กรัม) ไมรวมสายสัญญาณสําหรับการดาวนโหลด 
 5.8 ไมจํากัดคุณสมบัติของเครื่องคอมพิวเตอรท่ีใชในการเขียนโปรแกรมเพื่อควบคุมหุนยนต  
 

ขอท่ี 6 สิ่งท่ีตองไมกระทําในการสรางหุนยนต  
 6.1  ตองไมทําการใดๆ อันเปนการรบกวนการทํางานของตัวตรวจจับของคูแขงขัน เชน การสงแสงอินฟราเรดเขาไปรบกวนการ
ทํางานของโมดูลตรวจจับแสงอินฟราเรดของคูแขงขัน หรือติดต้ังช้ินสวนท่ีมีสีขาวหรือสีออน หรือสีสะทอนแสงซึ่งทําใหตัวตรวจจับของ
คูแขงขันทํางานผิดพลาด 
 6.2 ตองไมใชช้ินสวนหรืออุปกรณใดๆ เม่ือติดต้ังแลวสามารถสรางความเสียหายแกวงแหวนซูโม รวมถึงการใชลอท่ีมีการชุบหรือ
ทาดวยน้ํามันหรือของเหลวหลอลื่น  
 6.3 ตองไมติดต้ังหรือใชอุปกรณท่ีมีการบรรจุของเหลว แปงหรือผงฝุน รวมถึงอากาศ ท่ีสามารถสงออกไปยังหุนยนตของคูแขงขัน  
 6.4 ตองไมใชอุปกรณใดท่ีเม่ือทํางานตามปกติแลวทําใหเกิดเปลวไฟ หรือการลุกไหม 
 6.5 ตองไมใชอุปกรณใดๆ ท่ีสามารถยิง ขวาง หรือสงช้ินสวนออกจากหุนยนตไปยังคูแขงขัน 
 6.6 ตองไมติดต้ังหรือใชงานอุปกรณและเครื่องมืออื่นใดท่ีสามารถยึดหุนยนตไวกับพื้นสนามและวงแหวนซูโม ไมวาจะเปนกาว 
ยางเหนียวยึดเกาะพื้นผิว เทปกาว สต๊ิกเกอร รวมไปถึงอุปกรณพิเศษท่ีใชในการพยุงหรือสรางแรงตานกับพื้นสนาม เชน ระบบไอพน  

หมวดท่ี 4 รูปแบบการแขงขัน  
ขอท่ี 7 การจัดแขงขัน  
 7.1 การแขงขัน 1 นัด มี 3 ยก ยกละ 2 นาที   
 7.2 ผูชนะการแขงขันคือ ทีมท่ีทําคะแนนไดดีท่ีสุดใน 3 ยก เชน ชนะ 2 ยกจาก 3 ยก เม่ือชนะในแตละยก จะได 1 ยูโค หากไมมีทีม
ใดทําคะแนนไดกอนหมดเวลา จะถือวา ยกนั้นเสมอกัน หากครบ 3 ยก แลวไมมีทีมใดทําคะแนนได 2 ยูโค กรรมการจะตัดสินดังนี้ 
  7.2.1 หากท้ังสองทีม ไดทีมละ 1 ยูโค (ชนะทีมละยก) และมี 1 ยกท่ีเสมอกัน ทีมท่ีมีน้ําหนักเบากวาจะเปนผูชนะ 
  7.2.2  หากเสมอกันท้ัง 3 ยก ทีมท่ีมีน้ําหนักเบากวาจะเปนผูชนะ 
  7.2.3 หากเสมอกัน 2 ยก และมีทีมใดทีมหนึ่งชนะในยกท่ีเหลือ ถือวา เปนผูชนะในนัดนั้น 
  7.2.4 หากแขงขันใน 2 ยกแรก ยังไมมีทีมใดชนะหรือทําได 2 ยูโค จะตองทําการแขงขันยกท่ี 3 ตัวอยาง ยกท่ี 1 ทีม A 
ชนะ ยกท่ี 2 เสมอกัน จะตองมีการแขงขันในยกท่ี 3 หากยกท่ี 3 ทีม B ชนะ จะตัดสินดวยการช่ังน้ําหนัก ทีมท่ีมีน้ําหนักเบากวาจะเปนผูชนะ 
ยกเวนในรอบชิงชนะเลิศ จะตองมีการแขงขันในยกพิเศษ เปนยกตอเวลา 
 7.3 ในกรณีตอเวลาสาํหรับรอบชิงชนะเลิศ ทีมท่ีทํายูโคไดกอนจะเปนผูชนะ อยางไรก็ตาม การตัดสินท้ังหมดจะข้ึนอยูกับ
กรรมการ ซึ่งอาจกําหนดใหมีการตอเวลาเพื่อตัดสินแพ-ชนะหรืออาจตัดสินดวยน้ําหนักของหุนยนตก็ได 
 7.4 ระบบการแขงขันเปนแบบดับเบิลอิลิมิเนช่ัน (double elimination) ทีมที่แพสองคร้ังจะตกรอบ ทีมที่ชนะไดเขารอบ
ตอไป แขงอยางตอเนื่องจนไดทีมชนะเลิศ, รองชนะเลิศอันดับ 1, รองชนะเลิศอันดบั 2 และรองชนะเลิศอันดับ 3 

หมวดท่ี 5 การเร่ิมตน, หยุด, แขงขันตอ และจบการแขงขัน 
ขอท่ี 8 การเริ่มตนแขงขัน  
 8.1 เม่ือกรรมการใหสัญญาณ ผูแขงขันตองมาพรอมกันท่ีสนาม  
 8.2 กรรมการจะโยนเครื่องหมายกําหนดทิศทางหุนยนตลงบนสนาม  



 8.3 จากนั้น ทําการเสี่ยงทาย ทีมที่แพในการเส่ียงทาย ตองนําหุนยนตวางบนพื้นสนามโดยหันหนาตามทิศทางที่กําหนดโดย
เคร่ืองหมายกําหนดทิศทาง และตองมีสวนใดสวนหนึ่งสัมผัสเสนขาวที่ขอบสนาม จากนั้นอีกหนึ่งทีมที่ชนะการเส่ียงทายจะวางหุนยนตลง
บนพื้นสนามตามหลัง ดวยวิธีการเดียวกัน 
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 8.4 เม่ือกรรมการใหสัญญาณ ผูแขงขันกดสวิตชเร่ิมตนการทํางานของหุนยนต หลังจากนั้น 5 วินาที หุนยนตจึงจะเร่ิมทํางาน โดย
กอนหนานั้นตองไมมีผูแขงขันอยูภายในพื้นท่ีวงแหวน  
  8.4.1 หากหุนยนตเคลื่อนท่ีกอนระยะเวลาเริ่มตน 5 วินาที จะถือวา แพในยกนั้น  
  8.4.2 ผูแขงขันสามารถขอเริ่มตนแขงขันใหมไดในชวงระยะเวลาเริม่ตน 5 วินาที โดยทําไดเพียงครั้งเดียวตอยก หากทีม
ใดขอเริ่มตนใหมในชวงระยะเวลาเริ่มตน 5 วินาที 2 ครั้ง จะเสียคะแนน 1 ยูโคหรือแพในยกนั้นๆ   
 8.5 ในยกท่ีสองเปนตนไป ทีมที่ชนะจากการแขงขันในยกกอนหนาเปนฝายวางหุนยนตบนพื้นสนามหลังเสนชิคิริกอน โดยหัน
ดานใดของหุนยนตเขาหาฝายตรงขามก็ได จากนั้นทีมทีแ่พจากการแขงขันในยกกอนหนาจะวางหุนยนตลงบนพื้นสนามตามหลัง 

ขอท่ี 9 การหยุดและเริ่มตนใหม  
 การแขงขันจะหยุดและเริ่มตนใหมได ก็ตอเม่ือไดรับการประกาศจากกรรมการ  

ขอท่ี 10 การจบการแขงขัน  
 การแขงขันจะจบลงอยางเปนทางการเม่ือหัวหนากรรมการประกาศ ผูแขงขันนําหุนยนตออกจากสนาม  

 



หมวดท่ี 6 เวลาของการแขงขัน  
ขอท่ี 11 เวลาการแขงขัน  
 ในแตละยก มีเวลา 2 นาที เริ่มตนและสิ้นสุดตามการประกาศของหัวหนากรรมการ   

ขอท่ี 12 การตอเวลา  
 กําหนดไว 2 นาที หรือข้ึนกับการกําหนดโดยกรรมการ จะใชการตอเวลาเฉพาะนัดชิงชนะเลิศเทานั้น 

ขอท่ี 13  
 เหตุการณตอไปนี้ จะไมนํามารวมในเวลาของการแขงขัน 
 13.1 เวลาท่ีหัวหนากรรมการใชในการประกาศใหคะแนนยูโค 
 13.2 เวลากอนเริ่มตนแขงขันในยกใหม หลังจากหัวหนากรรมการประกาศใหคะแนนยูโค 
 13.3 เวลาท่ีหัวหนากรรมการใชในการประกาศหยุดแขงขัน  

หมวดท่ี 7 ยูโค (YUHKOH)  
ขอท่ี 14 คะแนนยูโค 
 14.1 คะแนน 1 ยูโค จะเกิดข้ึนเม่ือ  
  14.1.1 ฝายหนึ่งสามารถทําใหสวนใดสวนหนึ่งของหุนยนตฝายตรงขามสัมผัสกับพื้นของพื้นท่ีนอกวงแหวนซูโม ซึ่งก็
คือ พื้นท่ีขางสนาม ฝายท่ีทําไดกอนจะไดคะแนน 1 ยูโค 
  14.1.2 เม่ือสวนใดสวนหนึ่งของหุนยนตฝายตรงขามสัมผัสกับพื้นของพื้นท่ีนอกวงแหวนซูโม ฝายตรงขามได 1 ยูโค 
  14.1.3 เม่ือหุนยนตของฝายใตฝายหนึ่งไมทํางานหรือไมมีความคืบหนาในการเคลื่อนทีฃนาน 5 วินาที กรรมการจะถือวา 
แพน็อกเอาต (knock out)  
 14.2 ถาหุนยนตยังอยูบนเสนวงแหวน ยังไมถือวาไดคะแนน ใหทําการแขงขันตอไป 
 14.3 การแขงขันจะหยุดเม่ือ :  
  14.3.1 หุนยนตท้ังสองตัวประกบติดกันและไมมีการเคลื่อนไหวใดๆ 5 วินาที  
  14.3.2 หุนยนตท้ังสองตัวเคลื่อนท่ีในลักษณะซ้ําๆ เชน เดินหนา-ถอยหลังไปมา หรือหมุนตัวตลอดเวลา หรือเคลื่อนท่ี
วงกลมเปนเวลาตอเนื่องกัน 5 วินาที และกรณีหยุดนิ่งดวย ถือวา เกดิเหตุการณไมมีความคืบหนาในการเคลื่อนท่ี อยางไรก็ตาม กรรมการ
สามารถขยายเวลาในกรณีนี้เปน 30 วินาทีได 
  14.3.3 ในกรณีท่ีฝายใดฝายหนึ่งเกิดเหตุการณในขอ 14.3.2 ข้ึน อีกผายหนึ่งจะไดคะแนน 1 ยูโค อยางไรก็ตาม กรรมการ
สามารถขยายเวลาในกรณีนี้เปน 30 วินาทีได  
  14.3.4 ถาหากหุนยนตท้ังสองตัวไปสัมผัสกับพื้นของพื้นท่ีนอกวงแหวนซูโม โดยไมสามารถระบุไดอยางชัดแจงวา ใคร
สัมผัสกอน กรรมการจะตัดสินใหแขงขันใหม  
 

หมวดท่ี 8 การผิดกติกา  
ขอท่ี 15  
 ถาผูแขงขันทําการละเมิดขอกําหนดในขอท่ี 6, 16 และ 17 หรือขอหนึ่งขอใด จะถือวา ทําผิดกติกา   

ขอท่ี 16  
 ผูแขงขันท่ีกระทําการดูถูก เหยียดหยามฝายตรงขาม ไมวาจะโดยวาจาหรือการกระทํา หรือใหหุนยนตสงเสียง, แสดงขอความ 
หรือแสดงอากัปกริยาอันเปนการดูถูก เหยียดหยามฝายตรงขาม จะถูกปรับแพ 



ขอท่ี 17 
 หากผูแขงขันกระทําการดังตอไปนี้ จะถือวาผิดกติกาเชนกัน 
 17.1 เขาไปในพื้นท่ีวงแหวนในระหวางการแขงขัน ยกเวนกรรมการประกาศใหคะแนนยูโคหรือในชวงหยุดการแขงขัน 
 17.2 โยนหรือนําช้ินสวนหรืออุปกรณใดๆ เขาไปในพื้นท่ีวงแหวน  
 17.3 กระทําการใดๆ ท่ีทําใหการแขงขันหยุดลงโดยไมมีเหตุผลอันควร 
 17.4 ใชเวลามากกวา 30 วินาที ในการเริ่มตนแขงขันใหม เวนแตไดรับอนุญาตจากกรรมการ 
  17.5 หุนยนตทํางานกอน 5 วินาที หลังจากกดสวิตชเริ่มทํางานเม่ือไดรับเสียงประกาศเริ่มตนการแขงขันจากกรรมการ 
 17.6 กระทําการใดก็ตามท่ีไมสุภาพและทําใหเกิดการเสื่อมเสียตอการแขงขัน 

 หมวดท่ี 9 บทลงโทษ   
ขอท่ี 18  
 ผูท่ีกระทําผิดกติกาในขอท่ี 6 และ 16 จะถูกปรับแพ เนื่องจากกรรมการจะใหคะแนน 2 ยูโค แกฝายตรงขามทันที  

ขอท่ี 19  
 ถาผูแขงขันฝายหนึ่งกระทําผิดกติกาในขอท่ี 17 กรรมการจะใหคะแนน 1 ยูโคแกฝายตรงขาม  

หมวดท่ี 10 ความเสียหายและอุบัติเหตุในการแขงขัน 
ขอท่ี 20 การขอหยุดการแขงขัน 
 ผูแขงขันสามารถขอหยุดการแขงขันได หากหุนยนตของตนเองประสบอุบัติเหตุจนแขงขันตอไมได 

ขอท่ี 21 การไมสามารถแขงขันตอได 
 ถาหากมีอุบัติเหตุเกิดข้ึนจนไมสามารถแขงขันตอได กรรมการจะพจิารณาวา ทีมใดเปนตนเหตุแหงอุบัติเหตุนั้น ทีมนั้นตองเปน
ฝายแพ แตถาตัดสินไมได จะถือวา ทีมท่ีแขงตอไมไดเปนฝายแพ 

ขอท่ี 22 เวลาสําหรับการพิจารณากรณีเกิดอุบัติเหตุ 
 ข้ึนอยูกับคณะกรรมการ แตจะตองไมเกิน 5 นาที 

ขอท่ี 23 การใหยูโคแกทีมท่ีไมสามารถแขงขันตอได 
 กรณีเกิดเหตุการณในขอท่ี 21 แลว ทีมท่ีเปนไมไดเปนตนเหตุของอุบัติเหตุ แตไมสามารถแขงขันตอไดจะไดรับ 2 ยูโค ทําใหชนะ
การแขงขัน แตถาหากมีอยูแลว 1 ยูโค จะไดรับเพิ่ม 1 ยูโค เพื่อทําใหเปนผูชนะ   

หมวดท่ี 11 การระบุหรือแสดงตัวของหุนยนต 
ขอท่ี 24  
 การระบุช่ือหรือหมายเลขของหุนยนตท่ีเขารวมการแขงขันตองกระทําอยางชัดเจน งายตอการเห็นและอานบนตัวถังของหุนยนต
ตลอดระยะเวลาของการแขงขัน 
 
 
 
 
 



รางวัลของการแขงขัน   
1. ของท่ีระลึก 
 ทีมท่ีสมัครเขาแขงขันทุกทีม จะไดรับของท่ีระลึกจากผูจัดการแขงขัน 

2. รางวัลและสิทธิ์ในการแขงขันหุนยนต World Robot Games 2019 (WRG 2019) 
  1. ผูชนะเลิศ ไดรับเงินรางวัล 8,000 บาท, เหรียญ, โลรางวัล, เกียรติบัตรรับรองความสามารถ, สิทธิ์ในการเขารวมการแขงขัน 
WRG 2019 รอบนานาชาติซึ่งประเทศไทยเปนเจาภาพในนามทีมหุนยนตประเทศไทย โดยไดรับการสนับสนุนคาลงทะเบียนมูลคา ทีมละ 
10,500 บาท 
 2. รองชนะเลิศอันดับ 1 (1 ทีม) ไดรับเงินรางวัล 4,000 บาท, เหรียญ, โลรางวัล, เกียรติบัตรรับรองความสามารถ และสิทธิ์ในการ
เขารวมการแขงขัน WRG 2019 รอบนานาชาติซึ่งประเทศไทยเปนเจาภาพในนามทีมหุนยนตประเทศไทย 
 3. รองชนะเลิศอันดับ 2 (1 ทีม) ไดรับเงินรางวัล 3,000 บาท, เหรียญ, โลรางวัล, เกียรติบัตรรับรองความสามารถ และสิทธิ์ในการ
เขารวมการแขงขัน WRG 2019 รอบนานาชาติซึ่งประเทศไทยเปนเจาภาพในนามทีมหุนยนตประเทศไทย 
 4. รองชนะเลิศอันดับ 3 (3 ทีม) ไดรับเหรียญ, โลรางวัล, เกียรติบัตร และสิทธิ์ในการเขารวมการแขงขัน WRG 2019 รอบ
นานาชาติซึ่งประเทศไทยเปนเจาภาพในนามทีมหุนยนตประเทศไทย 
 5. รองชนะเลิศอันดับ 4 (4 ทีม) ไดรับเหรียญ, โลรางวัล, ประกาศณยีบัตร 
 
 ครูท่ีปรึกษา/ผูควบคุมทีมของทีมท่ีไดรบัรางวัลจะไดรับเหรียญรางวัลและเกียรติบัตรเชนเดียวกับผูแขงขัน (ทีมละ 1 คน) 
 
 สิทธิ์ในการเขารวมการแขงขันหุนยนต WRG 2019 เปนการใหสิทธิ์แกสมาชิกทุกคนในทีม รวมถึงครูท่ีปรึกษา ซึ่งสามารถ
ลงทะเบียนเปนผูแขงขันในรุน Open ได โดยทีมท่ีไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 ถึง 3 จะไดรับการสนับสนุนคาลงทะเบียนมูลคา 
ทีมละ 7,510 บาท คงเหลือคาลงทะเบียนเพียงคนละ 2,990 บาท การรับหรือสละสิทธิ์เพื่อรวมแขงขัน WRG 2019 เปนการพิจารณาโดย
สมัครใจของผูแขงขันและผูฝกสอน   
 

สําหรับขอมูลเพ่ิมเติมเกี่ยวกับการลงทะเบียนเขารวมแขงขนัหุนยนต World Robot Games 2019 ท่ี
ประเทศไทยเปนเจาภาพ ตดิตอไดท่ี บรษิัท อินโนเวตีฟ เอ็กเพอริเมนต จํากัด  (INEX) โทรศัพท 0-2747-7001-4 
โทรสาร 0-2747-7005 อีเมล info@inex.co.th  

หรือทางเว็บไซต http://wrgthailand.com 
หรือติดตามผานทาง facebook ของ INEX ท่ี  
https://www.facebook.com/innovativeexperiment 
 

 
  
 
 
 


